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PC DISQUETTES
= AU FORMAT
3'1/21
IL EST QUAND

MEME POSSIBLE
D'ECHANGER LA
DISQUETTE 3' 1/2
EN
DISQUETTE 5' 1/4!

ATTENTION !

¥ 7 COLORS EST COM-
PATIBILE EGA & SVCA.

N°6
7COLORS
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ATTENTION !
PROTEGEZ VOTRE
DISQUETTE !

Tout d'abord, protégez impéra-
tivement votre disquette contre
une écriture éventuelle en dépla-
cant la languette de protection
afin que I'on puisse voir au tra-
vers du trou gu'elle bouchait.

NOS DISQUETTES SONT
GARANTIES 100% SANS VIRUS

Eteignez votre ordinateur au
moins 10 secondes puis rallu-
mez-le avant d'utiliser le pro-

ULTIME RECOMMANDATION

Si le jeu ne fonctionne pas,
veillez bien a ce que votre confi-
guration matérielle corresponde a
celle supportée par le logiciel (la
liste de compatibilité se trouve
sur la couverture ainsi que dans
les pages contenant le mode
d’emploi relatif au produit).

Si avez rempli toutes les pré-
cautions ci-dessus et que le jeu
ne fonctionne toujours pas, votre
disquette doit itre endommagée

et vous devez nous la retourner
afin que nous puissions procéder
a un échange.

Il vous est aussi possible de
nous exposer vos problémes sur
Minitel (3615 GENPC, tapez *SOS,
rubrique PC DISQUETTES).

Un service Hot-Line est en pré-
paration afin de vous donner une
réponse plus rapide.

Voici I'adresse a laquelle vous
devez renvoyer votre disquette en
cas de problémes :

DISKIMAGE
- PC Disquettes -
Réclamation
210, rue du Faubourg Saint
Martin

gramme.
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| - INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

* Allumez I'ordinateur et chargez le DO5.

s [nstallez le driver de la souris (si vous avez une).

* [nsérer la disgueatte de jau dans le lecteur A.

* Tapez TATOLU, appuyez sur la touche RETURN puis sélectionnez

voire mode graphigque.
* Sélectionnez |a langue de votre choix.
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* (Juand la page de titre apparait, appuyez sur la barre d'espace-
ment.

Il - PROTECTION

Ci-dessous dans ce magazine se trouve un tableau avec des
codes, composees de mots Russes.

Aprés avoir choisi les noms des deux joueurs, une vignette appa-
rait a 'écran et vous demande de sélectionner le mot qui correspond

75010 PARIS
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COPYRIGHT INFOGRAMES

a la figne X &t la colonne Y.
Par exemple, si I'on vous demande le mot B25 : sélectiocnnez
LISTOL.
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Sl vous vous trompez, vous avaz ke droit & 3 essais maximum.

il - LE PRINCIPE DE 7 COLORS

Sur un champs de bataille au relief coloré, deux adversaires
g'affrontent et ont pour ultime Jdeéfi de conquérir plus de la moitié du
temritoire. A un principe de jeu simple s'ajoute un challenge passion-
nant. Le territoire ast composé d'une myriade de losanges multico-
lores, la conguéte se réalise par l'annexion de couleurs juxtaposant le
point de départ, pas a pas vous gagnez du terrain.

IV - LE DEBUT DU JEU

Nota ; sefon linterface de jeu choisie, =valider= revient & cliguer sur fe bou-
ton gauche de la sour’s ou @ appuyer sur ia bame d'espacement au clavier.




1 ,I.TEUGHDIK DES JOUEURS ET DU CONTROLE DE

Par défaut, la sélection est ORDINATEUR contre ORDINATEUR,
c'est & dire une version Démonstration. La sélection dans les menus
se fait par validation des icénes encadrées, La fliéche de ia SOUFS
vous indique votre pasition 4 I'écran.

NOUVEAU JOUEUR {gauche ou droite) : vous permet de
crésr un fichier jousur, Le massage du haut de 'écran vous demande
d'entrar votre nom : écrivez-le a |'endroit du curseur (9 caracteres
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te automatiquement au menu jousurs pour choisir l& contrdle de jeu.
Cliquez sur la fendtre ORDINATEUR pour faire dafiler le clavier, la
souris, ou le mode réseau (uniquement sur PC & compatibles).
Attention ! Il ne peut y avoir que vingt joueurs envegistreés & la fois. Le
jeu en réseau . accessible sur raseau PO uniguement. Pour jouar, il
e #A#%;f;wsﬁw}cﬁ st e
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sufiit de sélectionner 'option réseau comme adversaire (2 drolle seu-
lement) &t dés que quelgu'un se connacte, le jeu paut commEancer.

CHARGEMENT JOQUEUR (gauche ou droite) = vous parmet
de charger un joueur déja enregistre. Cette opfion est intéressante
pour jouer an compétition sur une serie da parties. Si vous voulez
détruire un fichier : positionnez la flechs sur le nom & détruire et
appuyez sur DEL. Canfirmez par Oui ou Non.

AGCES AU TABLEAU DES SCORES : validez l'icéne
CHABGEMENT JOUEUR puis aprés consultation, appuyez sur ESC
pour revenir 4 'écran de salection. Le calcul des scoras est caloulé
=ur celui des tournois des échecs, en compétition, il tient compie dul
classement des adversaires. Au début, chague joueur commence
avec 300 points/

MODE : ia fische symbolise "accés & la page suivante, a savoir
le choix des modes de jeu.

2 LES MODES DE JEU

Il y a deux modes de jeu différents les options de jeu.

= = moda SIMPLE dans leguel vous definisssz les option de jeu.
s & mode CHALLENGE au cours duguel vous cholzizsez unigue-
mentun niveaude 1a v,

a - LE MODE SIMPLE

HaiouUr menu jousurs

Accas au mods challenge Descriptif de laire de jeu
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Aoz au jsl Tallla Dengite  Barrigres Oulhen Editeur

Les options disponibles sont les suivantes :

3 tailles différentas
4 dansités différentas

la taille des losanges :
la densite des couleurs .

les barrigres ; 10 seconde, 20 secandes ou
a0 zecondes de réfiexion maxi-
MUM pour un tour de jeLl.
s« Editeur : acces a un aditeur de tableaux

{wair V).
b - LE MODE CHALLENGE

Dans ce mode, vous ne sélectionnez gue le niveau de jeu.

Le niveau 1 est e plus facile.

g tableaux s'enchainent pour chaguea niveau gaul le Téme nivaau
qui fui n*a pas de fin.

Pour ce dernier niveau, les tableaux se créant aléatoirement et une
variante Bonus s'ajoute pour pimenter I'action - en effet Si VOUS ~man-
gaz+ des losanges qui scintillent, vous gagnez un tour de jeu supple-
mantaire immediatement.

V - LE JEU
L’ECRAN DE JEU

Loasanges de sélection de coulgur joueur 2
Indieieur de tamps jougeur 2

Tarritoire sorcuts

Indicateur de tarnps jousur 1 Territoira conguis

Lesanges de sdiection de coulaur joueur 1




LES COMMANDES

CLAVIER CLAVIE SOURIS

123 IX G
GALCHE 1 i
VALIDATIHON 2 X Bouton Gauche
DHOITE = G'

Attention | ZXC est remplaceé par WXC sur clavier AZERTY.

51 VOUS jouez avec une souris, la validation e fait directemeant sur
'gire de jeu. Pour cefa, cliquez sur la couleur désirée avec = bouton
gauche.

LES TOUCHES DE FONCTION

QUITTER CTRL-C
PALSE P
MUSIQUE ou SONS DULNGN CTRL-5

R = aprés une partie, cette fonction vous permet de rejouer sur e
meme

fableau, mais en inversant fes points de départ. Catte option est
intérassante pour créer des conditions de jeu stristement identigues.

Vi - UEDITEUR

L'aditeur vous permet de dessiner véritablement vos propres
tableausx.

ACCRS au menu : appuyez sur la touche ALT ou le bouton drait de
la souris.

selection d’une couleur : valider [2 couleur sur la barre de sdlec-
tion des lozanges puis dessinez sur Maire da jeu.

LE MENU

BARRIERE :  pour dessiner des barrigres

BONUS o pour pasitionner des bonus

MOUVEAU :  génére un nouvel écran

GAUCHE  :  pour positionner ke point de départ
du joueur gauche e

DROITE pour positionner le point de départ
du jousur droit

JELU . poUr jouer une partie avec vofre tabiea

LES ASTUCES !

Le temps st une valeur trés prisés au cours d'une partie aussi, si
VOLIS jouez vite, vous prenez du temps & votre adversaire, inversement
51 vous [ouez lentement, vous lui accordez généreusement du temps
de réflexion... La stratégis dépend directement de iz disposition des
barrieres, mais aussi de la facon de jouer de votre opposant, il faut

savoir réagir & temps guand I"adversaire déploie une tactique inatten-
due,

La coulsur de 'adversaire ne peut éire annexse, aussi la blocage
d'ine couleur peut s'avérer tras utife lors de moments critiques car un
tour de jeu paut etre précieux...

Un derniere conseil | Si vous pesséder une carte Ad-lib, sur votre
PC, la musigue durant le jeu crée une atmaosphére propice & |2 deten-

557
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te. Pour tous ceux qui ne connaissent que le frais retentissement du
Buzzer, nous leurs conseillons vivement d'écouter un disque de
musigue des Residents durant le jeu |

LES CODES

1 ] T =] E F G 11 I d

ABEAT  ABIAC  AVAME  BOTWA  BOQAC AOREG  BOCHE  BRANM  BRESH  BiOv
YANTA VEDRO VALIE VEN)X VERER VERFD YESLO VESHA VEIER VETVI
YIVOR VIDOR VORON VOFLI  WOALI  WIZON VIREZ GRTON GRLEA  GALOD
GAMAE  GARMAE  GVALT OEHI] GERCI  GETRE  G1AVA  GLADE  GLIKA  GLUST
GLIBA  OOLOE  JORCH  GOAT!  GRAMM GRANI GmAFA  GHENA  GROYA  GRODA
DOEDI  DOYMER DOMOR DONOS DROBI  OROVA DROSI DROZD  LEAMA
OFANT  ERESI SARET SENIH SERLD SETON ZADDR ZANAZ  ZAEWD  TAKAL
LAEDH  ZALOG  TANOK BAPAL ZATAS  EARAN NABAK EADIX MATAK  RATHL
EAIMa  HRERD EALTI HARAT KAPLA  LAVER IADIA  LAKEl  LAMPA  LAFSA
LAERL  HATOE  Maiks  HAZEA MASER HECTA HETKR MESTO METLA  HOLWA
WERRA  HICIA FEORMA NHOSODE FRAVI KUTHO  KYANS OEVAL OBSIc
LRiIE CZHER OBHAK OBRAT OSREZ  OBROC OBERIY  OBRAD DEEDD  opIow
OJZERD OKEAR OKLAD QFSYI  OEREUE  OFURT GLIw COPERE  Oprsl
GEAVA CROMN  ORIER  OREOL  OEADR CSENI  GSOBA  OSTOY  PARTA  pRRATS
FARCA  FAETT JALZA PAFDS PACFA PASHA PEELO FERAL FESEC  PEEOK
FEIRkL  FECER  TERKA PIEET FILOT PITON PLATO FLEMA BONGD  PRAVD
FRCEA  FROGC  FRAD]  PUCOE BRAIGN RANEC RELIS RECER RIXSA
FOGGE  ROLIM  HOMANM  HORLI  PRUTI BURES RUBEC FUBIR  AUHKA BUSLI
AETE  RUALY  RIUCES RINCE RICAG SABLA SAVAR SATOX EBALAT EALYT
- BARER  SAPG BEARALI  ZAHAM SVECA  SYITA  EVIST SWORM  SIRGE
aiTEC SFALA SERIF SXOMA EROLA  SPEST STALLI  STATI  ETENA  STEF!
STILI STOLE STOPA  STROI STROA SHEMA SCETI TAEAK  TAIGA  TABOE
TAEUM  TOFGR TAINA TAKSI  TAKBA TAEON TALIX TARIF TVRRI TEIIS
TELYA  TI¥®R  TESOH  TITUL TOMAT TOPEA  TOSER  TODKA  ThAYa
UBTOLD  FOMUS  FIFIXK  HOREX HODOT CAPLA  CEHOL  SHELLA YREGT
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LES CODES
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A

ABRAT
VAHTA
YZVOD
GAMAX
GLIBA
GLINA
DRANI
ZAKON
KAIMA
LASKA
NEDUG
ORILIK
DVORS:
DRAVA
PARCA
PEIENA
FROBA
ROLGA
RUSIE
SAMEL
SITEC
STILI
TABUN
TEKST

TRAUR

8

ABZAC
VEDRO
VZDOR
GARAS
GOLOS
DOEDI
ERESIT
2AL0G
HAKAD
MAZOX
NEDRA
OBMEN
QEZERO
CRGAN
FASTI
TECKA
PROZA
ROLIXK

STOLE
TOPOR
TELYA
JITO!

Yy

=

AVANS
VALIK
VORONX
GVALT
GORCH
DOXEER
SAKET
ZAMOK
KALIZ
MAIKAR
RICIA
GBMAN
CKEAN
CRDER
FALZA
PESKA
PROSC
ROMAN
RUCEZ
SAPOG
SKRIP
STOPA
TAINA
TEMBR
FOoLuSs

G

BOIKRA
VEN]X
VOPLI
GENIJ
GOSTI
DOKOR
SENTIH
ZAPAL
KAaNAT
MASEA
MORMA
CBRAZ
OXLAD
OREOL
PAFOS
PIRET
FRADI
RCALL
RIROK
SARAL
SXUXA
STROI
TARSI
TENOR
FTIRIX

BOGAC
VERBA
VUALI
GERCI
GRAMM
DONOS
SERLG
ZAPAS
XAPLA
RASSA
NOSOK
OBREZ
OKOVI
OSADA
FACKA
FILOT
PUCCK
RTUTI
RICAG
SAHAR
SRULA
STRUA
TAKSA
TITUL
HOREX

F

[OREC
VERFI
VIGON
GETIRI
GRAN]I
DROBI
SETDN
KABAN
LAVEA
MECTA
NRAV1I
OBRUC
DKRUG
OSENI
PASHNA
FITON
RAION
RUBES
SABLA
SVECA
SFEST
SHEMA
TALOK
TOMAT
HOBOT

G

BOCHK
YESLO
VIREZ
GLAVA
GHAFA
DROVAR
ZADOR
FABAK
LADIA
METKA
NUTRO
OBRIV
QEUNRI
OS0RA
PERLO
PLATO
RANEC
RUBEC
SAVAR
SYITA
STALI
SCETI
TALIK
TOPEA
CAFLA

H

BRANN
VESNA
GAZUN
GLADY
GEEZZA
DROSI
ZAXAZ
RKADILX
LAXEL
MESTO
NYANS
OBRAD
CLIVA
asToV
PERAL
PLEMA
RELIS
RUBIT
SADOK
SVIST
STATT
TABAK
TARIF
TOSKA
CEHOL

I

BRESH
VETER
GALKA
GLINA
GROZA
DROZE
ZAEZD
¥AZAK
LAMERA
HMETLA
OBVAL
OBHOD
CPERA
PARTA
PESEC
POYOD
RECEA
RUBXA
SALAT
SVORA
STEMA
TAIGA
TVARY
TOCHA
SKALA

W

BROVT
VETV]
GALCP
GLUSB:
GRUDA
DRAMA
ZAKAMAL
KAZNA
LAPSA
MOLYA
OBSIG
OBIsSK
OPI&]
PARIIS
PESOK
PRAVO
RIXSA
RUBLI
SALYT
SIROP
STEPIL
TABOR
TEZIS
TRAVA
YRIST



Téléchargé sur
Le Vieux Manuel

Hitp://www.abendonware-manuels.org
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