Instruction pour créer une disquette BOOT
1. Formater une disquette vierge avec la commande, FORMAT A: /S
2.Copier vos fichiers CONFIG et AUTOEXEC normaux avec la commande, COPY

C:\CONFIG.SYS A:\
et ensuite COPY C:\AUTOEXEC.BAT A:\

3. Effectuez les modifications nécessaires comme celles décrites sur les fichiers de
votre disquette BOOT

4. Faites attention de bien reproduire tous les espaces, la ponctuation et l'orthographe

5. Quittez le programme EDIT en selectionnant Fichiers, puis Sauvegarder ou Quitter.

Instruction pour utiliser une disquette BOOT

Insérer la disquette dans le lecteur et relancez votre ordinateur, il utilisera
automatiquement les informations fournies par la disquette.

Rappelez-vous tous les jeux PC n'ont pas les mémes besoins, aussi vous devrez
mettre a jour votre disquette BOOT en fonction de ces différents jeux.

ECSTATICA ADDENDUM

Le jeu indique un message d'erreur DOS/4GW Fatal Error .

Ceci peut aussi provoquer des problemes de son tel I'absence de dialogues ou
d'effets spéciaux.

Le jeu utilise seulement pour fonctionner HIMEM.SYS et pour tourner
convenablement vous devrez éditer les fichiers CONFIG.SYS et AUTOEXEC.BAT
(reportez-vous aux instructions pour créer une disquette Boot). Vous devrez
rechercher les lignes d'instructions suivantes :

CONFIG.SYS

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE

AUTOEXEC.BAT

LH C:\DOS\SMARTDRV.EXE

Le texte en italique peut varier.

Pour faire fonctionner le jeu correctement, vous placerez ,devant chacune de ces

lignes, l'indication REM, sauvergarderez vos fichiers et relancerez votre machine afin
que les modifications soient prises en compte.
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de cet art, la grande récompense, Pl‘élll de
a vous fe dis et jure devant le Créateur Eternel : =
Soyez modeste car la modestiec méne loin.

Je commencai mon voyage a cheval a travers les plaines,
jouissant de la solitude, alors que les sabots de ma monture
S1 vous gardez en vous vos secrets, marquaient un rythme relaxant.
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La nuit tombait, nous avions besoin d’eau et surtout d’un | Obicctif
refuge. Le village était de l'autre c6té d’un petit pont. La
distance a parcourir était moindre, mais chose étrange,
'atmosphére changea brusquement pendant la traversée. Alors
que j’atteignais I'autre bord, je pressentais qu’un événement
allait survenir...

Vous étes arrivé dans un village qui semble avoir été déserté.
Vous découvrirez rapidement qu’il ne faut pas se fier aux
apparences. Le village de Tirich est sous l'influence des forces
surnaturelles du mal qui se sont manifestées dans une

Tout semblait calme, trop calme... un silence de mort régnait, menagerie de créatures maléfiques et de démons.

comme si le village s’était vidé de ses habitants. Que se
passait-il ?

Votre survie dépend de votre habileté a découvrir la raison pour
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Installation A ce moment, on vous offrira un choix de trois niveaux
d’installation.

L?ls cf]cnx d mstalla.l;[_lon Etl s pptlons;l del s pt_'-_'uver?t FLre | Sélectionnez celui que vous désirez, mais souvenez-vous que la
Sf.i Crioanes lenbuEI i pgmteur PR P rapidité et la performance du jeu dépendent de l’espace que
DS MER S SS DORE AP Opoe. vous voulez lui allouer. Plus vous lui concederez de |'espace,

; mieux il tournera.
Installation :

Une fois installé, le jeu est immédiatement jouable.
Placez le CD dans votre lecteur CD-ROM. Tapez la lettre j J
correspondant a votre lecteur suivi de deux points et agppuyez i, e s
Exemple D: Entrée

P = M courant pour le répertoire dans lequel le |
installeExemple cd C:\ECSTATIC i

Tapez INSTALL et appuyez sur Entrée

; . : ey Los < - Tape: lite ECSTATIC et appuyez sur Entrée. Notez que votre
Suivez les instructions a Iécran. SRR EHEUE CD-ROM doit rester connecté avec le CD ECSTATICA 3

AN e e P - -~ // - . . .
2 4 e Bintérieur, méme si vous avez compléetement installé le jeu sur
Sélectionnez une carte sonore dans la liste des ca rte B g o R e L S S NS &

supportées.

Sélectionnez le répertoire dans leq s désirezinatalieples e . - \WEEEE R R S X
jeu. Exemple lecteue \ECSTATIC e . e e e
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Options de jcu | Options - Permet d’accéder a un autre menu contenant les choix
suivants :

A mimporte quel moment pendant le jeu, vous pouvez appuyer
sur ECHAP pour accéder aux options. Un menu déroulant
apparaitra, vous proposant les choix suivants 3 I’écran:

Music On/Off (Musique sur Marche ou Arrét)
Speech and Sound On/Off (Voix et Effets Sonores sur Marche

ou Arrét)

s ' Off (Sous-titres sur Marche ou Arrét
Start Game -male- (Commencer 3 jouer -homme-) - Recommence >ubtitles On/Off ( - )

@ jeu depuis le début Si vous désirez modifier la configuration de votre carte son ou

Mous voulez installer des fichiers supplementalres du jeu sur

Start Game -female- (Commencer & jouer -femme-) -
Recom n le jeu depuis le début
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3PP1e répertoire courant pour le répertoire dans Ié%uel [
SWnstallé (exemple cd C:\ECSTATIC). Tapez SETUP et
f8ur Entrée. Vous pouvez alors choisir dans la liste des

I8SES0N ou opter pour l'installation de fichiers

mentaires du jeu sur votre dlsqu.e dur. Le jeu ensuite,
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Save Game (Sauvegarder le jeu) - Donne 10
Insérer des mots de passe et sauvegarder des parties. ‘g

Load Game (Lancer le jeu).- Permet de sélectionner
jeux sauvegardés et ainsi, contmuer une partie a l’en
vous l'aviez laissée. _
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Contrélcs 7 - Donner un coup avec la main gauche (ou tenir un objet /
une arme etc.)

Les contdles d’Ecstatica, via le clavier numeérique restent les
mémes durant le jeu. Vous pouvez déplacer votre personnage

vers 'avant, dans la direction qu’il regarde, grice 3 la touche 8, | i v . :
sans tenir compte de 'angle de vue que le ieu vous offre. 9 - Donner un coup avec la main droite (ou tenir un objet / une

8 - Marcher devant soi

arme etc.)

Les contrdGles clavier via le clavier numérique :
d Les mouvements de votre personnage peuvent également étre
s en utilisant les touches F1 a F12. Les trois modes
s de mouvement sont :

- personnage ne peut porter qu'un seul opjet adl@s ™., @ ==Z0z0 &

., SRR F4 - Avancer avec précaution (trés utile pour éviter
is qu'il est préférable de ne pas déranger)

2 - Revenir én arriére _
3 - Ramasser, ou poser ﬁﬂ objet avec votre main drmte & e c W/, F8 - Marcher (plus rapide qugl- 1a fonction sus-cité)

e | W o . F12 - Courir (peut vous sortir de certaines
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5 - Sauter de coté

6 - Tourner a droite
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