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‘"..;-*"%:_‘-: MASSE CRITIOUE: 325 rillotonnes
e MACHINES: Oeux propulseurs CY produisant une pousse de 1500 rilliotonnes

| PERFORMANCE

=% . VELOCITE MAXIMUM: 062 de plus que iransdistorsion [distorsion 12]

" VITESSE DE ROTATION: 42 m [facteur de courbe]

RAGGELERATION: de 0 a1 million de hm en4.97 sec

ECHELLE DES CARACTERISTIQUES 0-10

PUISSANGE DE TIR: 100

COMBAT: 100

ENDURAMNCE: 100 [hors echelle]

EQUIPAGE: 1 piloke-2loile

1. SYSTEMES DE VISUALISATION DU GOCKPIT

Le cockpit est Bquip@ des plus rBcentes inventions - circuits
bioglectroniques et systémes de transferts super-conducteurs.
L& pilore-gtaile dispose ainsi d'une masse d'informations, d'une
< part sur le sysréme de visualisation holographique situg juste

B devant e rificule d acquisifion de but et les systémes de fir
[collimateur de pilotage). o' autre part sur frois Ecrans situes @
'avant du cochpir. sans oublier le dispositif de défense auxiliaire

(e vision laterale du cochpir

< 2. CONSOLE DE VISUALISATION DES SYSTEMES

R | [clfe console se trouve @ oauche du cockpif ef fournit au pilote

des données essentielles. La barre supérieure affiche 3 vélocite

b U vaisseau. La deuxieme barre est une jauge de carburant ef |a troisiéme barre indique la
g% force du systEme de protection. La petite case en bas de Ia console indique le score du
pilofe en action d ce moment-la.

3. SCANNER DE COMBAT A RAYDNS-X

Cet Bcran est sifué & droite du cochpir que f vois de face. Les

i scanners permerrent au pilofe de balayer avec précision la zone
aufour du vaisseau spafial et de defecter |3 position des cibles
ennemies. LES CIBLES PRINCIPALES sonf représent@es par des points
R Diancs, les forces allies sont identifiges par des frainges bleves ef
cerfains vaisseauy [civils pour 1a plupart] sont équipds de

FRONT COCKRIT




maximum. L Epical est capable de résister 3 une force
devier fous les faisceauy laser.

L4 classe Epic est composée de chasseurs inferstellaires monoplace de 24 métres de long i
seulement [pouvan efre] capables de fransdistorsion. Jusqu'a prasent. le plus pefit ﬂ-; e
vaisseau de ce fype faisail 30 metres de long. ol :: o "’;
L ‘accelerafion du chasseur de 3 classe Epic est plus rapide que celle de fout autre o2
chasseur inferstellaire: il couvre un million de hm, départ arrefe, en 4,687 secondes, avec P :

Un facteur de kransdistorsion de 0,34, soif 34 fois I vitesse de I3 lumiere en masse

crifigue. Concu @ I'origine pour les aftaques au sol. il est Boalement parfaitement efficace
en atmosphére,

LES SYSTEMES D'ARMEMENT

Le chasseur de Ia classe EPIC dispose d'un arsenal impressionnant.
|l est equip en bouf d'aile de fusils @ laser 3 rechargement
aufomalique ainsi que de canons ioniques ef phofoniques ef d'armes NI
au cobalt. Un systeme de faisceau fracteur I permet de saisir 085 —g e ™~ = Sttt
pastilles de carburant [VOIR RAMES]. f_; —— e
LES POINTS FAIBLES T

En raison de Ia penurie de certains mak@riaux au moment de sa conception, I'Epic Souffre
e quelques defauls ef inconyenients:

- 3@ consommalion en carburant esk enorme ef comme Ses machines sont fres bruyantes,
Il est indispensable de s prafeaer les oreilles en permanence.

- || faut nettouer Ie fuselaqe au jef d'ions reguligrement pour eliminer les cellules
phofoniques qui ont Ere endommag@es par la quantite massive du flux eleciromagnerigue.
- |.a cabine esf isol@e de |3 chaleur mais les surfaces des machines au fifane ne sonf pas
profegies contre les poussees de chaleur qui frappent la cogue de | Epic. Donc siles
disques d'absorption de champ magnefique se déqradent, les mofeurs fombent en panne.

DATE SIDERALE DE LA FEDERATION - 12-6-6014
SYNDICATS DE L INGENIERIE DE LA FEDERRTION -

ARPPORT N4685/FSDF /45

SECTION 1

LES DESTROYERS

La construction commence:

"La plus belle reyssire de I'omme en mafiére d'ingenierie”

Sur les recommandafions des Services de SEcurité inférieure, I3 construckion des
vaisseaux de querre YHI et YM2 demarre dans le plus grand secrel au fin fond de | Anneau

LEFT COCKPIT VIEW




long de cefre yoie de fraversee . Le travail en secrel, oui - mais d quel prix.

MRISON D'EDITION AGORR - L EXODE: AISSANCE O'UNE COLONIE -
HUTEUR: ANGIE GOTH ENTREE DU JOURNAL 565/A/5-R

L0in des sondes ennemies ef des espians, les giganfesques vaisseay interstellaires
_ prennent forme. Le vaisseau “Tempete rouge™ est e premier d afre ferming ef il faut le
g°T  voir! Plus grand que | moifié de | flotte actuelle réunie. sa silhouette 5 @vanoui dans les
[enéDres fandis que Ia lumigre crue des lampes & arc danse dans le vide. Un spectacle
. Impressionnant ef fork capable de mener une armee. Keuf ans plus Yard, il est prét. ef deuy
Ol | 215 apiés [e “Hache de Guerre” vient se joindre  ses camarades ef se fraue un chemin
' dans le champ des asteroides pour des essais secrets au plus profond de |'espace.,

DATE SIDERALE DE LA FEDERATION - 12-6-6014
| RAPPORT: OPERATION “DESTINY” - SIEGE SOCIAL
~ L destinée de Ia race humaine n'a jamais relevé de fa dzcision d'vn seul homme. Metire
| foutes ses esperances dans un convoi gigantesgue peut sembler imprudent ou nai, Mais je
R e confie dans e plus grand Secret que nous avons assuré | avenir de humanité lya |
‘ pr  Qualre mois, frois vaisseaux inferstellaires onf pris le depart vers trois destinations dans
| Iunivers. Les banques de donnges de bord ont 312 agrandies ef | majorifé de IMistoire et
| du savoir de la race humaine y sont enfreposés. Environ 600 femmes ef 400 hommes,
parmi lesquels certaing de nos meilleurs athigtes, ingenieurs, chercheurs ainsi que des
. ires umains generiquement parfaits. ont consenti a fre conserves plusieurs années on | SaReEg
- Bfar cryog@nique pendanf que Ieur vaisseau fraversera les annies lumigre qui les separent e
L e leur destination prévue. Sans oublier le ravitaillement les autils, les armes el les abris |
pour survivre 120 ans.
Yaisseau interstellaire “DESTINY ONE™ @ desfination de |3 oalaxie ANDROMEDE 4 2 700 000
annees lumigre. Arrivee esrimee dans 132 ans.

Yaisseau inferstellaire “OESTINY THO™ @ deslination de 1a galaxie AOLTAN située 4 43 000
annaes lumigre. [Arrivée estimee dans 13 ans.

Yaissean infersiellaire “DESTINY THREE™ @ destination de Ia froisiéme branche de Ia galaie
0e 12 Yoie lactie gui se trouve d 260 000 ann@es lumigre; Arrivee eshime dans 29 ans.
Nous les surveillerons jusqu'a ce quiils soient hors du rayon d'action de nos scanners. Les
fransmissions spafiales haute fréquence seront...




DESTROYERS DE LA FEDERATION - 2 vaisseaux

CROISEURS LOURDS DE LA FEDERATION:

CLASSE AMIAAL HENWRIGHT- 12 vaisseaux

CLASSE AMIRAL AIGBY- B vaisseaux

CLASSE AMIRAL ALLSOPP- 5 vaisseauy

CLASSE AMIRAL BRACEY- 3 vaisseaux [remis en élal]
DESTROYERS ET FREGATES DE LA FEDERATION:
CLASSE HOLLYWDOD- 42 vaisseauy

CLASSE WARRIOR- 8 vaisseaux g e B
CLASSE 0SSICAL- 2 vaisseaux e I e g
(LASSE INVINCIBLE- 4 vaisseaux | R T :
GHASSEURS DE LA FEDERATION (CLASSE MKX)- 6.000 “==="="muss s
CHASSEURS/INTERCEFTEURS R LONGUE PORTEE- 80

CHASSEURS INTERSTELLRIRES CLASSE EPIC- 3

YAISSEAUX AUNILIAIRES- 40

SYSTEMES OFFENSIFS ET DEFENSIFS
DU GHASSEUR EPIC

SECTION 1

SYSTEMES NON-AAMES

FAISGEAU TRACTEUR

Disposiif super-conducteur au TITANE KIOBIUM. Il a une force de 2900 hilooauss [290 Teslas
- force du champ magnelique] ef peut saisir un objet dans un rayon de S0km. L objer peut
avoir une masse 2gale d 32 fois celle du vaisseau Epic ef devra avoir une vélacité de 300
000 Hm/seconde pour s8chapper.

REACTEUR A GHAMP DE FORCE ATOMIQUE

Le chasseur de Ia classe Epic eskindubitablement le plus pefit chasseur dote d'un réacteur
afomigue. Deux réacteurs source @ I'avant et @ I ariére du vaisseau produisent un champ

0 Enerie eleciromagnefique [qui enveloppe e vaisseau] fandis que Iangle de sa coque
nucleire invisible est calcule avec précision pour dévier 'Energie plutdr que pour retarder
| impacr par absorption de I'energie des armes de |'assaillant. A nater cependant que le
champ de force s affaiblira aprés des bombardements répétas. De plus. le champ de force
e peur repousser Ie feu de I'ennemi que jusqu'a un sevil de destruction de sept




innéu'gnnanre]. L Utilisation de cette Eeruie permer de firer pendant dix Secondes avec
toufes les armes dans plusieurs directions sans avair besoin de faire appel auy réseryes
d'Enerqie propres au vaisseau.
SECTION 2
ARMES A RADIATIONS LUMINEUSES NON-GUIDEES
FUSIL A LASER
Tir triple. Cette arme [connue oalement sous ie nom de fusil ambré] fonclionne par
amplification de 1a lumiére par 'emission sfimule de radiations [laser]. Le faisceau laser
st dirige sur un cristal d'ambre refroidi av nifrogene. ses afomes de chrome sonk eXCifes
e mis en fat d enerqie &leve pour produire une fumiere jaune qui n'est autorisee g
S'Bchapper que dans une direction. L clair dure un milliéme de seconde ef peuf percer un
[rou dans un diamant par vaporisation @ 20 000 degres Celsius prodvits par 25 photons
d'une puissance de 2 x 10,
Les fusils peuvent émeftre pres de 400 rafales d'@nergie par seconde ef chaque crisfal
d'ambre produit plus de 60 000 rafales dans un rayon de plusieurs kilometres, Le faiscedy
Bsf plus ou moins impuissant conire les vaisseaux plus importants munis d'2crans mais il
est morfel conrre Ies chasseurs.
CAMON A IMPULSIONS R PROTONS
Tir double. |1 s'agit d'une arme de combat air- Sol/air-air qui 2quipe les chasseurs @ longue
portae et les vaisseauy inferstellaires du type grosse frégate. Il est capable de firer jusqu'a
80 salves par minute dans un rayon de plus de 20 kilometres mais chaque canon ne peut
firer que 120 salves. Le faisceau dispose d'une banque d'@nergie au plasma qui alimente a
bobine principale ef attire les profons posififs.
- energie de 85 000 000 000 000 000 000 watts est concentree sur un millimetre carré. Le
canon a d peu prés |3 meme puissance qu'un dispositif nucleaire de faible rendement de
0.7 kilotonne ef esf capable. en quelques coups bien places. de fransformer un vehicule
inferstellaire en accordeon. '
FAISCEAU A IONS
Susteme de faiscedu & double fir. Ce puissant faisceau 0 @nergie qui Bquipe normalement
les croiseurs. a 2 modifie pour convenir aux pefits vaisseauy. Le conract visuel direct
produit des Iasions de I réfine. La batterie ne permel de firer que 12 salves. Avec un rayon
d'action de plus de 80 Hilometres ef une puissance d'environ une méqatonne par salve, il
gsk capable de descendre un vaisseau de pefite ou moyenne dimension, MEME aver ses

gcrans en position.

FOUDROYEUR EPICAL R HEUTRONS
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% SECGTION 3
SYSTEMES D°'ARMES GUIDEES ET UNITES INTELLIGENTES

TORPILLE A PHOTOMNS

Quatre seulement. Missile quid@ avancé disposant d'un detonateur nucl@aire a photans
commande par un flof lumineuy phofonique qui propulse I'engin @ grande vitesse. Le flot
lumineux donne aux forpilles une lueur incandescente qui peur alerter Fennemi ef fui
donner le temps de lever ses écrans e d'accuser le coup car elle est facile d reperer
pendant le combat. Le dispositif de forpillage dont disposent les vaisseaux Epic est equipe
(e huif ogives 4 fetes mulfiples qui se separent dans | air ef peuvent ensuie seleckionner
plusieurs cibles rapprochees. Chaque ogive porte 3 megatannes. La forpille nest
desactivee que lorsqu'elle a frouve ef detruit sa cible.

SYSTEME DE DEFENSE PAR TORPILLE

Susteme de défense monte exclusivement sur les chasseurs de Ia classe Epic. Ce systeme
d@ploie ses forpilles  feke chercheuse blev vif, simulfan@ment dans quatre direchions.
DISPOSITIF ANTIMATIERE AU COBALT DU JOUR DU JUGEMENT
DERNIER

Cefte arme vient d'étre construite mais |a Fedération Btair en possession des plans depuis
15 ans. Le résulkar des expériences sous contrdle est fulgurant. La magnirude de sa
puissance esk de I'ordre de dix - une explosion nucleaire de 1000 000 meqaronnes.

L explosion d'une porfee de plus de 200 000 Kilomelres est suffisante pour aneantir
enfierement une plangfe ef foufes ses lunes. Le disposifif provoque une réaction nucleaire
d |in@rieur d'ne réaction nucléaire. Les parficules de cobalt sonf obliterées dans

'explosion d'hydrogene, I'atome de cobalf est ensuife casse en un milliardieme de
seconde. L nergie produite par la d&tonation de I'hydrogéne est multiplige par un million.

Le coball est alors change en antimatiére ef, a 200 000 hilometres @ la ronde, four est
dekruil

DOCUMENT A SECURITE VERTICALE MAXIMUM - VISIONNEMENT RESTREINT
BANOUE DE DONNEES U COMMANDEMENT IMPERIAL REXXDK RETROUVEE DANS LES DEARIS D'UN
OISEAU DE GUERRE FLOTTANT DANS LE CHAMP DE HINES DE RETREN AVANT QUE L ORDINATEUR DE
BORD NE DECLENCHE LA SEQUENCE D°RUTODESTRUCTION; OEPUIS, TOUTES LES DONNEES SONT
CLASSIFIEES SECAETES NIVERD 7

BRIEFING

Les donnees recuperees suggerent que, techniquement, Ia Flotte Rexxon est moins
avancée que la generation acruelle de nos chasseurs interstellaires, mais 13 SUPRrionie en S
nombre des vaisseaux Rexxon leur donne un gros avantage sur le champ de bataille. Les




OIS e e, = COniTe bn. Les convois de vaisseaux sonf une proie facile pour les chasseurs ennemis. -
Y REXXON IMPERIAL STAR DREADNOUGHT LA FLOTTE ENNEMIE
| st | NOM: VAISSEAU-HERE
.| ORIGINE: DOCK SPATIAL DE TRRAUN
TYPE: CUIRRSSE IMPERIAL REXXOK STAR
NOMBRE: DEUX YRISSEAUX [ UN EN CHANTIER]
| DIMENSIONS (EN METRES): 26 000 x 15 000 x 10 000
v v JETUACEMENT
R VIDE: 47 000 TRILLOTONNES
MAXIMUM: 52 000 TRILLOTONNES
MASSE GRITIOUE: 685 000 000 TONNES PAR METRE CUBE
MAGHINES: [IEUX JETS DIONS YULYANS PRODUISANT UNE POUSSEE DE 7 968 28
TRILLOTONKES

PERFORMANCE

VELOCGITE MAX. 0.25 OF PLUS QUE TRANSDISTORSION

VITESSE DE ROTATION: FACTEUR DE COURRE DE 29,436 KM

ACCELERATIOM: DEOAT000 DODHM EN 19,371 SECONDES

ECHELLE DES CARACTERISTIQUES: 0-100 GROUPE A

PUISSANGE DE TIR: HOAS ECHELLE A 100

GOMBAT: 100

ENDURANGE: 100

ARMEMENT: Secrer mais estim@ & 1200 piles laser. Systéme de forpilles photons 3
lonque porte. 12 foudroyeurs & neutrans Kalinhar. Deux canons @ ions. On soupconne ung
arme du fype antimatiére. Dewx groupes de chasseurs de 12 I&gion de I ferreur
comprenant 800 chasseurs et 16 fraates ef Diseaux de Guerre. Ecrans atomiques & I'avant
er d |'arriere.

EFFECTIF: 430 000 MEMBRES D°E0UIPAGE DU COMMANDEMENT REXXON: 200 000 TROUPES DE
TERREUR

HISTORIQUE: Les vaisseauy intersrellaires ennemis de |a classe-mére “Henon™ el
“Martor” firent leur nom de dewx demi-dieuy |égendaires de I'hiskoire ancienne
exxonigue. Les deux vaisseaux ant maintenant 80 ans et onf impose 1a loi de I'empire
rexxonique dans I'espace. chaque vaisseau exacutant une période de service de 20 ans.
Ces vaisseaux sont complefement autonomes el abrifent @ leur bord des villes stellaires et
environ 700 000 Rexxons.




D e CIARTIMDI 2 IOt EU TN
£ MASSE CRITIOUE: 4035 TRILLOTORNES
| MACHINES: PROPULSEURS A FRISCEAU (DKIDUE HONOPHASE A DEUX TAMBOLRS PRODUISANT

UNE POUSSEE DE 18 MILLIONS DE DE TRILLOTOKNES

PERFORMANCE
VELOCITE MAX : 045 DE PLUS QUE TRANSDISTORSION
VITESSE DE ROTATION: 1.2HM/HIN
AGGELERATION: 1 MILLION M EN 9.28591 SECONDES
ECHELLE DES CARACTERISTIOUES 0-100
PUISSANCE DE TIR:20
COMBAT: b0
ENDURANCE: 6[
EQUIPAGE: A50 REXXONS
HISTORIQUE: Apercus pour Ia premiere fois il y a plus de 30 ans, ce sonf mainfenant
|es principauy chevaux de labeur des [Bgions de |a ferreur de Rexxon, faisant respecter Ia
|oi des Rexxons sur fout I'empire. L Oiseau de Guerre est une Starion de combal frés rapide
ef [Tes bien armee qui, en fermes de puissance de ir, surpasse de loin les croiseurs de
: | mEme dimension de |a Federafion.
" Aexcon Kaoen coace rmoare ] NOM: (LASSE HRINDER
=« | DRIGIME: CHAKTIERS IKDUSTRIELS DE TARAGRN
| TYPE: FREGRTE 'ATTAUE A LONGUE PORTEE
= | NOMBRE: 214 VAISSEAUY
| DIMENSIONS [M1: 125 80 x 45

h— _DEPLACEMENT
| A VIDE: cb 000 TONNES
. MAXIMUM: 26 000 TORNES
MASSE CRITIOUE: 168 TRILLOTONNES
MACHINES: PROPULSEUR & MAGRETO PRODUISANT 3000

PERFORMANCE

WELOCITE MAX.. 0,35 DE PLUS OUE TRANSDISTORSION
VITESSE DE ROTATION: G00H /MK
AGGELERATION: | HILLIK i €K 15,7102 SECONDES
ECHELLE DES CARACTERISTIQUES 0-10
PUISSANCE DE TIR:8

COMBAT: §




REXXON LDHG F’Iﬂ.HGE E‘ﬁﬁ.ﬁ- FIGHTER

| 'fPE InIertemeur uffenmf of UEfenmf : Innuue uurr e
HOMBRE: 900
DIMENSIONS [M1: 30m. 28m. 16m

) DEPLACEMENT

A VIDE: 110 fonnes

. MAXIMUM: 140 fonnes

& MASSE CRITIOUE: 12 frillofonnes

MAGHINES: Briileur afomique d faible combustion TRRGINOWR

S PERFORMANCE

™ VELOGITE MAX. 0.38 D€ PLUS QUE TRAKSOISTORSION [DISTORSION 5)
S VITESSE DE ROTATION: 100m/min

£ NCCELERATION: I million km en 4.7 secondes

PUISSANCE DE TIR

¥ comear?
o ARMEMENT: ¢

ghe=" ENDURANCE: ;
S EQUIPAGE: ]
I8 HISTORIQUE: Les lecons de factique apprises au siécle dernier ont dEmont@ aux
N f0rces Rexxon 1a valeur e |a force defensive. Le resulfar est cef intercepteur efficace
S| longue portae en provenance de I8, de Degaron. Les analuses SUggarent que g

s Mmaniabilife de ce vaisseau laisse & desirer du faif de la configuration des machines ef gue,
Wy (dans un scénario de combat & courte disfance. il représente une praie facile pour les

B [dpaces de moindres dimensions.

:d:'mﬂ_i_!-_

P T ) N O} (HASSEUR 110K

«« | DRIGINE: CHRNTIERS INDUSTRIELS DE TRRAGAN

| TYPE: Chasseurs d'attaque/infercepteurs d courfe portée
NOMBRE: 8000

DIMENSIONS [MI:18x8x7

_{DEPLACEMENT

A VIDE; 24 fonnes
== MAXIMUM: 71 tonnes
E MASSE CRITIOUE: 3 frillotonnes

B MACHINES: Triple jef phofonique TARGINORA Hit




=528 EQUIPAGE: |

HISTORIOQUE: Un redoutable chasseur de combat @ tout crin. En grand nambre, ifs sonf
fres efficaces dans les assauts. car les Rexxons doivent rassembler des formations
serrees ataquant [es unes apres les autres. Grace a leur grand nombre. ls sont capables

de mefire & mal des vaisseaux plus grands qu'eus.
SYSTEMES DE DEFENSE AU SOL DE REXXON

Les sysiemes d'armes de faible puissance sont exclus des dannges Suivantes car ils ne
presentent aucun danger pour le chasseur Epic.

NOM: T-39 BATRILLE AMTRAX

TYPE: VEHICULE TERRESTRE BLINDE

DESGRIPTION: Yehicules gros el lents de plus de 200 métres de long et de 150 metres
de |arge. IIs sonf fortement blind@s ef prof@g@s de bout en bout par un placage defensif.
Equipés @ I'avant et d |'arriére de canons 4 [aser de pefite portee ef de lanceurs de missiles
multiples, on [es trouve Surfouf dans les environnements hostiles, Cerkains onf 22 modifies
pour fravailler dans [es mines ef dans la construcrion.

NOM: MIUZ - SYSTEME A LASER GUIDE P65

TYPE: SYSTEME CHAUYE-SOURIS A LASER GUIDE A INFRR-ROUGES

DESCRIPTION: Laser ordinaire de faible puissance, avec irés bonne capacite de
penafralion des blindages courants, Facilement repoussa par les Daflecteurs Epicaux.
Plusieurs firs directs pourrient fre dangereus si les daflecteurs ne sonf pas
operarionnels.

NOM: HIUZ - CANON GUIDE P

TYPE: ARHE ANTI-AERIENNE OE HAUTE ALTITUDE

DESCRIPTION: LASER PHOTONIQUE A COUP SIMPLE GUIDE PAR ORDINATEUR. Un fir direct est
capable de detruire les vaissedux sans acran. Le P1 est beaucoup plus puissant que le P
BF doif efre traife avec | attenfion ef e respect qui lui sonf dus,

SECTION DES DOSSIERS DE LA FEDERATION
45679214-4658- PLARETOIDES.

Ce dossier fournit des renseignements sur fous [es plangfoides
connus. LES PLANETOIDES C1-0ESS0US SE TROUYERONT 5UR LA
TRAJECTOIRE ANTICIPEE OE LA FLOTTE; LES INFORMATIONS RELATIVES AUX



FORCE DE GRAVITATION: 0]
DIAMETRE: 19 383Hm
GAZ ATMOSPHERIQUES: Kifrogene 631 Dxyoene 291; Rutres 81
PLAGE DES TEMPERATURES: de -154 61 degrés Celsius
ZONES DU PLANETOIDE: Planéfe séche ef sferile, peu de précipitations
FORMES VIVANTES PRIMAIRES: Vertebras indigenes. KRAKIENS - 0.1, 50
POPULATION: Negligeable [inférieure & 1 millian)
NIVEAU TECHNIOUE GENERAL: Niveau 3
GLIMAT POLITIOUE: Sous domination de I'Empire Rexyon
DESCRIPTION: Plancre primifive d Ia pointe exireme de | Empire Rexxon qui. par sa
Sifualion, a une grande imporkance sfrat@gigue ef fait partie du complexe réseay de
defense de Aexxon. Les Rexxons en onf pris le contrdle il y a 80 ans sans renconfrer de
resistance. Les habikants sont forces a travailler dans des equipes de construction, Les
Aexxons onk bali une enorme station de depistage qui esk maintenant un maillan essentiel
du Reseau de I'Espace Profond ef qui balaye un espace e plusieurs années lumidre. En
cas de violaFion du rerritaire, une escadrille de destroyers interstellaires pourrait re
lancee instanfanement a partir 0es bases stellaires proches.
DERMIERE MISE A JOUR DU DOSSIER DE CE PLANETOIE: 24 novembre 19119
NOM: TARRUN
POSITION: Galaxie CELESTE, DUAD4IC, HIGHAEC
TYPE DE SYSTEME: CLASSE MR [VIE POSSIBLE PAR MOYENS ARTIFICIELS]
ETDILE MERE: A HYDRA
DISTANGE DU SOLEIL: 203 3 millions hm
ANNEE: 4.56
DUREE DE ROTATION (JOUR): 74 heures
NOMBRE DE LUNES: UNE [STATILLICA]
FORCE DE GRAVITATION: 147
DIAMETRE: J2.452 hm
GAZ ATMOSPHERIQUES: Niirogéne 737; Oxynéne 57 Dioxyde de sulfure 3,17;
Dioxyde de carbone 57
PLAGE DES TEMPERRTURES: de -15d 68 degres Celsius
ZOMES DU PLAMETOIDE: Régions polaires douces. Zones femperées orageuses
avec faux de pollution Elevés [graves problemes d'effet de serre).
FORMES VIVANTES PRIMAIRES: Pas de vie indigéne.
POPULATION: Travailleurs migrafoires [environ 175 millions].




HOM: STATILLICA
POSITION: Galavie locale CELESTE, UAD4IC, Systeme HighRec

TYPE: (lasse HR [Yie possible par moyens arfificiels]; la seule lune de 12 planéte Tarrun
ETOILE MERE: UNA HYDRA

DISTARCE DU SOLEIL; 2059 millions hm /-500 000 km

ANMEE; B6 jours

TEMPS DE ROTATION (JOUR): 185 heures

HOMBRE DE LUNES. -

FORCE DE GRAVITATION:0.7]

DIAMETRE: 5756 km -

GAZ ATMOSPHERIOUES: Kitrogéne 821 Soufre B7; Oxygene b1 Dioxyde de
carbone 41 [gele]: Viredieln 17

PLAGE DES TEMPERATURES: de -125 3 -14 degrés Celsius

ZONES DE LA PLANETE: Heige carbonique sur |a plangte; pas de Zones femparees.
FORMES VIVANTES PRIMRIRES: Pas de vie indigéne sur a plangte.
POPULATION: Travailleurs migratoires [21 millions).

NIVEAU TECHNOLOGIOQUE: §

CLIMAT POLITIQUE: Annexe de Tarrun [régime Rexxon]

DESCGRIPTION: Un pays de réve pour les géologues! Cefte pefite planete est riche en
MEtaux pracieux, en minerais ef en cristaux. Elle esk exploite sur grande echelle par les
Rexxans, les Orthbrals [habirants des régions archiques) et de trés nombreux forcars
balkans. Cette lune est lugubre ef aride avec des vastes Eendues mises a nu.

DEANIEAE MISE A JOUR DU DOSSIER DE CE PLANETOIDE:

NOM: POTERD [Poteadcaguanous Yerguma - Nom d origine rexxone)

POSITION: Galaxie locale CELESTE, QUAD 646, Tieme planefe du sustéme Lizar

TYPE: Classe NN [Pas de vie indigéne]

ETOILE MERE: ALERTOIRE

DISTANGE DU SOLEIL: 3 5 milliards km

AMMNEE: 917 ans

DUREE DE ROTATION (JOUR): 4.3 heures

NOMBRE DE LUNES: I2i0

FORCE DE GRAVITATION: 5.6 /-3.6 dans les regions polaires
DIAMETHRE: 36 254 km

GA2 ATMOSPHERIQUES: Hydrogéne 987 Traces de mefaux




Usion @ I'absence d'energie
chez les hommes]. Cest 1a plus grande et Ia plus @loignée des plantes du systéme Lizar
("est une enorme planéfe rouge avec une atmosphére violente et implacable, £n raison de
5a rofafion planetaire rapide, Ia fraction gravitationnelle est dix fois celle de 13 Terre. Les
puissants confre-courants gazeux dans la haute afmosphére provoquent des cyclones et
des nuages liquides en forme de vagues. En-dessous, ¢ est une zone relativement calme
jUSqU'a plusieurs kilometres au-dessus de |a surface solide de |a planéte.

DERNIERE MISE R JOUR DU DOSSIER DE CE PLANETOIDE:

NOM: GRAND LIZAR

POSITION: Galaxie locale CELESTE, DUAD 646, 4éme planéte du sustéme Lizar

TYPE: (lasse M [vie possible]

ETOILE MERE: ALEATOIRE

DISTANGE DU SOLEIL: 139.34 millions km

AMMEE: 089

DUREE DE ROTATION (JOURD: 295 heures

NOMBRE DE LUNES: [fro

FORCE DE GRAVITATION: .25

DIAMETRE: 19 345 km

GAZ ATMOSPHERIQUES: (xyoéne 241; Nitrogéne 74/

RMPLITUDE DES TEMPERATURES: de -15 3 55 derés cenfigrade

ZONES DU PLANETOIDE: Zones polaires, fropicales, daserfiques, une plandte
chaude ef humide.

FORMES VIVANTES PRIMAIRES: Rexxon

POPULATION: 3.9 milliards

NIVEAU TEGHNOLOGIDUE: 10

GLIMAT POLITIQUE: Tolalifaire. 6ouvernd par I'empereur Yorgon
DESCRIPTION: Troisiéme planéte du sustéme Lizar par sa taille. Elle est situge entre
les deux grandes planétes de Trigar ef d'Omirex ef 'est 1d qu'est née Ia civilisation
fexxon. Elle a subi des changements profonds et bengficie d'un niveau fechnologigue
[rés sophisfique. La population est concentrée dans de hés grandes conurbations mais i
U 8 encore des régions de vegetation dense qui ressemblent & 13 Terre & |'8re jurassiue.
11 & frois millions d'annees,

BRIEFING DE MISSION TOP SECRET
HOTE OE SERVICE ADRESSEE AU CHEF OE GUERRE. L AMIRRL RJRY
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aprils sont ﬂpuuihleé. 10US AUFONS UNE chance sur dix de reussir
- Pour le commandant des chasseurs Epic seulement. Informafion Secréfe niveau 24 -
Heure ef date pracises de lancement suivront. Heure Z8ro @ parfir de ce moment-1.
NUMERO DE MISSION: |

NOM GODE DE LA MISSION: PERCEE

OBJECTIF

WM 5e frayer un chemin d fravers [a ceinfure de mines zionigue gui delimite ['Empire
rexxon. fttaquer ef détryire fous les combattants hosfiles sans se faire repare.

DEUX: Avancer directement sur Amragan Kine ef détruire, dans les 122 secondes apres
Blre entre dans |'atmosphére de |3 planete, ia stafion de depistage de 'espace Profond,
'une des cibles principales.

POSITION ET CARTE: La sfafion de depistage est sifuee dans le secheur ynj-B35277
f elle esf visible d'environ 400 Kilomelres.

ARMES ET MUMITIONS: seuls [es canons & laser ordinaires conviennent pour
[eduire la consommation en carburant ef pour ameliorer les performances dans les
condifions afmosphériques. Un canon d faisceau fracreur est aussi disponible pour e
ramassage des pashilles de carburant le long de 12 trajectoire.

GADRE DE LA MISSION: Cette mission est cruciale pour Bchapper d a Supernova.
Nous sommes dans |'une des r@gions les plus Bloign@es de I galaxie. loin du gros de |3
Florte Rexxon qui attend pres de 1a Pointe de 'Ancre, I'endroif de I'Empire Rexxon le plus
proche de Ia Federation.

L BANEMi @ commis une erreur colossale en pensant que |a Zone e long de I3 frajectoire
que Ia flotte va suivre est infranchissable @ cause de sa vaste ceinfure de mines ef
cause du scanner a longue porfee en posifion sur Amianan Nine. Le scanner est
prafiquement sans defense.

Les Rexxons ont egalement omis de couvrir un angle mork dans leur systeme de
protection. Tous les 42 jours, Amragan Nine va se placer deriere Amraoan Eight ef il se
produit une eclipse solaire. Pendant 421 secondes Ia stafion de d@pisiane es donc
Invisible ef coupée du reste de I'Empire Aexxon, Un petit chasseur monoplace est capable
de defruire 13 station de depisiage avant [ fin de ['eclipse et de former ainsi un couloir
que |a flofte peat empronter en securite, sans glre repérée par |'ennemi.

i Ia sfafion de depistage n'est pas datruite @ femps. les Rexxons pourront rassembler une
flore massive ef frouveront facilement 1a flotte civile avant de s'enfuir dans I Espace
Profond.




| DUREE WIEIES OAY
NUMERO DE MISSION: ?
NOM CODE DE MISSION: ANERNTISSEMENT

OBJECTIF

UN: Detruire [Unité Centrale de Traitement [UCT] etfou les ports spatiaux du centre
industriel intergalacfique de 1a planéte Tarrun.

DEUX: Faire fable rase des installations miniéres sur Ia lune Statillica en concentrant 3
puissance de fir sur Ientrée principale du puits. sur le port de ramassage ef sur les docks
Spaftaux dans Ia zone cenfrale de la planéle.

ARMES ET MUNITIONS: Deux canons a laser T40. un faisceau fracteur ef une
nouvelle arme, un canon photonique double rés pissant.

GADRE DE LA MISSION: Tarrun est 2 planéte 1a plus industrialisée de | Empire
Hexxon ef produif des vaisseaux de combat et des systémes de défense sur grande
ichelle. Cependant. le réle principal de Tarrun est 13 production de cristaux
brinzercironiques ufilises par 3 flofte Rexxon en transdistorsion. La destruclion de ces
Sifes de production supprimera la seule source de cristaux des Rexxons ef. kanf gue les
SfCHs ne Serant pas renouvel@s, il leur sera impossible de s'engager dans Une poursuite 3
long ferme de Ia flofte de Ia Federation.  fravers | univers,

DEFENSES PROBABLES DE REXXON,/FORTIFICATIONS /ESCADRILLES:
Concentralion de bafreries au sol autour des installafions- cIg ef des équipements
comprenant des fourelles  laser ef des installations de missiles quides. Attention!
Plusieurs escadrilles d@lite de chasseurs ennemis sont basées autour de IUCT de Tarrun ef
des porfs spatigux; 5'attendre a trouver au moins 30 bandits autour de Tarrun et de
Statillica.

DUREE: 37 HEURES 12 MINUTES

NUMERD DE MISSION: ]

NOM CODE DE MISSION: GLOIRE

OBJECTIF

Une Iegion d'aftaque Rexxon 5'est amassée autour de I'énorme planéte intersidérale d Fian
er se dirige mainfenant sur Tarrun. Ces forces ne sonk peul-glre pas assez puissantes pour
efruire la flotte @ elles seules mais, Facfiquement, elles feront de ler mieux paur ralentir
|2 flofte de I3 Federation. Une protection prioritaire sera donnée aux vaisseauy
Interstellaires ci-dessous;

- Yalsseaux de production agricole ef alimentaire

- Peiraliers et batiments de fransport de combustible mingral
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Rexxon.

REUNION DU CONSEIL D'URGENCE - VAISSEARU “HACHE DE GUERAE™ O LA FEDEARTION

CETTE ATTAQUE A DEMONTRE LA VULKERABILITE DU CONVOI CIVIL

PLUSIEURS MILLIERS DE PERSONKES ONT DEJA PERI ET L ENNEMI N'R PAS ENCORE LANCE
('ATTAOUE A GRANDE ECHELLE CONTRE ROUS

LE COMMANDAKT AJAX A TRANSMIS AU CONSEIL LA PROPOSITION SUIVANTE:

Compte tenu de Ia situation qui empire ef compre renu du fait que les forces de Rexxon
connaissent nos posifions et peut-gfre meme nofre destination, la flotfe Se frouve
confronkée au péril le plus orand depuis nofre entrée en Ferritoire Rexxon. Kos escadilles
de chassewrs ont beaucoup souffert en essauant de prof@ger les vaisseau civils qui sont
BXPOSES @ la menace des intercepteurs Rexxon. Je Suis convaincy que nous ne pouvans
s garankir la Securité du convoi ¢ivil en raison du nombre de chasseurs ennemis qui
Sapprochent. Je soumets au conseil donc le plan suivant:

Je sugoére que la flotte de combat détourne | attention de I'ennemi du convoi. Nous avons
perdu de nombreux chasseurs ef frégates en essauant de defendre ce convol. Comme s
N1e sont pas concus pour defendre mais pour attagquer. du faif de lewr vifesse ef de Feffel
de surprise, | ai linfention de lancer une offensive au coeur-meme de I'Empire Rexxon en
BNVOyant nos escadrilles de combat livrer un coup decisif aux forces de Rexxon.

L objectif est que la flotte de combat et les vaisseauy auxiliaires de la FRderation
abandonnent le convoi de civils avec un minimum de profection ef changent d' abjectif
nour se diriger vers Lizar, [a capifale du monde Rexxon.

0'apres nos rapports, 1 flofte ennemie est en train de se regrouper pres de Torky Cing ef
elle est a porf@e du convoi civil. Si. par une manoewvre audacieuse. nous meftions fe cap
sUr '= systéme Lizar pour lancer un assaut fous azimuts sur Ie haut commandement de
Rexxon. je pense que I flotte de combat de Rexxon serait obligée de venir en aide d 5a
plangre-mere.

Le susteme solaire de Rexxon est relativement mal defendu car le risque d'une affague a
612 considéré comme havtement improbable. Ceci pourrait cavser la perte de Rexxon. Par
conséquent, e convoi civil pourrait se refugier dans | '€space Profond lorsque I'ennem
jancera | ensemble de ses forces confre nolre flotte de combat.

Mesdames ef Messieurs, membres du Conseil, e plan que jé propose comporte, je .
'admets, de grands risques. Une telle achion pourrait avoir comme rasultat I anninilation  SAEA
fofale de [a flotte de combal de la Federation. 0'un aulre cofe, elle pourrair donner e 5
temps 4 six millions de personnes d'échapper & la colere de |a Supernova ef de 'Empire
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ARMES ET MUNITIONS: Pour cefte mission. une nouvelle arme est disponible: le
foudroyeur Epic @ neutrons est capable de percer des parois de 200 métres d Epaisseur
0 |a moifié d'une montagne.

CADRE DE LA MISSION: Linfame Canon Magma est prabablement Ia plus belle
realisation fechnique de la Rexxon Construction Corp.; il 2 8 concu pour faire partie de
| Couronne de defense inferieure de 13 planéte capitale de Lizar. C'est un Enorme dime
de plus de 14 hilomatres de haut qui surplombe une vaste chaine de monkaones
Yolcaniques. A I'inferieur, un canon géant 4 Electrons est pointd vers ia haute
afmosphére de | planéte.

Le Canon Magma est alimente directement par Inergie provenant du nayau de Ia planate
00 une centrale naturelie produit suffisamment d'Energie pour créer un faisceay de
puissance 9. 11 esk capable de percer un frou dans |'atmosphére dense et d'atteindre les
canfing de |'espace du systéme Solaire lizarien pour frapper sa cible avec une puissance
0e plusieurs magatonnes que nul chasseur ne pourrait repousser

Ceffe arme monsfrueuse pourrair réduire en miettes Ia Flotte de combat de 1 Fadération
avant qu'elle affeiqne I'ext@mire du systeme solire de Lizar @ moins qu'une escadrille
0 affaque menge par un chasseur de classe Epic ne puisse mettre Ie Canon Magma hors
d'ackion avant que [ flotke ne soif @ sa portae.

DONNEES POUR L'ASSAUT DE LA PLANETE: fucun vaisseau convenfionnel
n'esf capable de penafrer dans Potead. Le chasseur Epic sera en mesure de continyer
son vol en Dasse atmosphere en ukilisant fous ses modes de vol. L attraction
gravitaionnelle enfrainerd le vaisseau 4 travers 8000 hilométres d'atmosphére dense
atteignant une temparaure de 100 000 deqrés Celsius. Grice & des calculs précis enfre |a
[rajectoire e Ia destination, les atferrissages des Rexxons ont tous &2 effectués par
d'8normes fusees & nacelle profEgées contre 1a chaleor. Un couloir similaire serd affetd
a ordinatenr principal du chasseur Epic.

DEFENSES PROBABLES DE REXXON,/FORTIFICATIONS /ESCADRILLES:
f cause des condifions atmosgheriques vés dures. les chasseurs de Rexxon ne peuvent
pas operer dans cet environnement hosfile, les défenses principales de Rexxon sont
donc basees au sol er comprennent des systémes de défense anfi-aérienne divers aingi
Qu'une barterie de missiles multiples et de lasers. La planéte dispose également d'une
|egion de |a ferreur composee de chasseurs Amirak qui assure une présence confinue
dans les environs du Canon Hagma. Aprés celte mission, on 5'attend & ce que les
Aexxons montent une offensive majeure contre la Flotte de combat. A ce moment-13,
Nous Serons seulement a une disance de 700 millions de hiloméfres de Lizar Les




SSION:0n S aitend a ce qu apres [assaul de g planéhe Poteat
foutes les forces de |a région Seront regroup@es sur nofre krajectoire en direction de Lizar.
L flotre de combal devia affronier un nombre considerable d Qiseaux de Guerre rexxons,
de fregates ef des chasseurs monaplace en rés grand nombre [nous ignorons le chiffre
exact pour 'insfant].
Il est yraisemblable @oalement qu'on fasse appel pour 1a premiére fois. aux bardes
Imperiaus qui sonf (es chasseurs inferstellaires d'@lite qui protegent [e Conseil de Rexxon
eF qui, depuis plusieurs centaines d annges, onf mainteny leur réputation 0 invincibilife.
Les chasseurs de fype Epic de (@ flotte de combaf lanceronf un assauf direck sur le gros de
[ flotte ennemie ef les trois escadrilles de chasseurs attagueront I'ennemi sur frois
fronts. Les croiseurs de [a Federation engageront le combat avec les Diseaux de Guerre.
Toure |3 puissance de fir sera concentrée pour paralyser les vaisseaux-mere de ennemi
Le succes fofal en fin do combar ne sera garanki que si nous &liminons plus de 607 des
fOrCes ennemies.

DEFENSES PROBABLES DE REXXON/FORTIFICATIONS/ESCADRILLES:

L ennemi 5 efforcera o' endommaner fous les chasseurs inerstellaires du systeme solaire,
0'aprés les analyses. les forces ennemies compteraient un minimum de 100 chasseurs,
plus de 40 intercepteurs @ longue portee, ef plus de 10 Diseaux de Guerre ef Fregates,
AYERTISSEMENT - La flotte spafiale ennemie peuk nous surprendre @ nimporte quel
moment. Le facteur temps est crucial. Pour garantir |a victaire, nous devons eliminer
rapidement la flotte spafiale régionale de |'ennemi. avant I'arrivee du gros des forces
armees de Aexxon.

HUMERO DE MISSION: G

HOM CODE DE LA MISSIOMN: REVANCHE

OBJECTIF: Elimination fofale ef definifive du Centre de Haut Commandement de |'Empire
Aexxon et du complexe gouvernemental de Grand Lizar.

SITUATION ET CARTE: Le Centre de Commandement Impérial de Rexxon se frouve
dans |a metropole cenfrale de Lizarico City. Cette cible est facile @ identifier car foufes les
& ligisons de communicalion de I ville parfent de cefte posirion cenfrale.

| ARMES ET MUNITIONS: Dépendront des stocks.
GADRE DE LA MISSION: Assurer la destruction rapide ef fofale du commandement
et du gouvernement de |'ennemi pour vifer une vendefta de longue durie menée par les
Rexxons ef 1e conflit prolong@ qui dechire le Golfe de 'Univers. uand Ia race humaine se
serd insfallee sur Ulysse VI, qu'elle aura rekabli une existence plus franguille, un nouvel
ordre reqnera sur foure | oalaxie.



ivee de 'ennemi est imminente Les forces des sept £ 3
armees de IEmpire Rexxon e Sonf rassemblées el représentent un effeckif foal trois fois :
plus nombreux que les forces de fa Federation. Elles ont & leur téte les devx cuirassis '
inantesques de Rexxon ef fous leurs vaisseaux d'attaque. Nous avons pev de chance de
gagner, mais cefte ulfime bafaille sauvera pevt-atre es quelques humains restants gui
onf reussi a s echapper de cette zone de combat acharnd ef & se mettre en sBurit

L humanite furure n'oubliera jamais cette bataille.

DEFENSES PROBABLES DE REXXON, FORTIFICATIONS/ESCADRILLES
CUIRASSES IMPERIAUX: 2

DISEAUX DE GUERRE REXXON: 40

FREGATES DE COMBAT: 141

INTERCEPTEURS A LONGUE PORTEE: 200

DES INTERCEPTEURS A COURTE PORTEE: 1000

Mission condifionnelle - depend de 'issue de Ia "Mére de toutes
les halailles”

NUMERO DE MISSION:f

NOM CODE DE LA MISSION: L ORDAE KOUVERD"

OBJECGTIF: ESCORTER ET PROTEGER LE CONVO! D°HUMRING EN ROUTE VERS LES CONFINS DE

L EMPIRE REXXON

LEXIOUE,/GLOSSAIRE

MAGNITUDE

Unifé de mesure de fa brillance stellaire ef ordre de grandeur de 1a puissance de
desfruction d'une arme.

TRILLOTONNE

Unite de mesure exprimant |a masse relative d'un objef dans I'espace. Une frillotonne est

eoale 8 100 000 fonnes métriques [chelle terrestre].

TRANSDISTORSION

Vitesse atteinte o au-deld de Ia viresse de Ia lumiére. La velocit? absolue ne dépasse
|amais une transdistorsion de 0,99 sinon 'univers se transformerait en antimatiére et
cesserdit donc d'exister

PHOTON

Unite de mesure de I'infensité de Ia lumigre.
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ANNEE LUMIERE
Distance parcourue par un rayon de lumigre en une annee solaire.
GIGANNEE REON

Période d'un million d'annees.

BANOUE DE DONNEES CD DE L'UNIVERS : REF.
HISTORIOUE 68372.1556

LA BATAILLE DE VIREK

Premiére rencontre des Humains ef des Rexxons. EvEnement regrettable qui se solda par
\a bafaille stratégique 1a plus celgbre de histoire de (3 race humaine. D'une importance
capitale du fait que la doctrine rexxonique en mafiére de preparafion ef e fachique
querriére a Irs peu chang@ au cours des derniers siecles: les lecons qu'on en a firges
peuvent glre frés ufiles a nofre flofke ef lui permetire d'anficiper les fachiques de Aexxan.
Il y a quatre cenis dix ans, avant | émancipation de la Féderation Unie. 1a flotre spafiale
humaine avait colonise un cerfain nombre de planetes &1 est cosmique d'Arlantis @ mi-
chemin de Ia Plangte Lizar, dont ALTAIRA ONE - une plangke riche en mingraux od I vie
atait possible, mais sans imporfance stratéqique. Personne ne savait alors que cefaif
une ancienne planete d'incubarion ef donc le liew de culte Sacre des rexxons, Une race
DBV CONNUE.

Malheureusement pour 3 race humaine. quelques profiteurs humains sans scrupules
frouvErent les chambres d'incubation ef yolérent les objets provenant des vies
antérieures des Rexxons qui faient destings d préparer leur vie furure. Tous ces sites
furent ensuite detruits par les profiteurs.

Plus tard, ALTAIRR ONE fit I'objet d'une atfaque Surprise par des forces armees rexxones.

Tous les colonisafeurs furent pris ef fugs. Des milliers d'ofages allaient payer pour ces
crimes.

BANOUE DE DONNEES CD DE L'UNIVERS,
ENCYCLOPEDIE GALAGTICA : REF. 24,47,24301
LES SUPERNOVA : FAITS REELS

1. Une supernova est une @roile d'un hype rare qui explose avec une grande violence dont
'eclaf faiblif ensuite rapidement.

2. lIne supernova est e résulkar d'une synthese nucleaire.

3. Toutes les Secondes, une supernava nafl quelgue parf dans |'univers. La nébuleuse
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[esi-a-dire 10 @ Ia puissance de 20 ménatonnes
(& 000 000 000 DO 000 00O D00). Cest désarmais une étoile & netrons (12 millions de
fannes par pouce carré] de 19 km de diamglre ef du méme poids que le soleil
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[Tansmission sous quelque forme que ce soif est strictement interdite sans | autorisation
crite de Ocean Software Limited. Tous droits réservés pour tous paus.

EPIC - INDEX

ALTAIAR ONE 50

AMIRAL AJAX 44

RMRAGAN NINE 41

AMTRAX 41

Hnneau d'asteroides de Payne 33

ANGIE GOTH 23

ARMES A EMISSION DE LUMIERE NON-GUIDEES 35
BANUE DE DONNEES U COMMANDEMENT REXXON 36
BATRILLE DE VIREK 50

BRIEFING POUR MISSION TOP SECRET 44

CANON & IMPULSIDNS AUY PROTONS 35

(anon @ magma 47

CHASSEUR CAABE 39

CHRSSEUR XION 39




DESTINY THO 33
DISPOSITIF ANTIMATIERE AU COBRLT 0U JOUR DU JUGEMENT DERNIER 36
Epical 32, 36

FRISCEAL A 10HS 35

FRISCEAL TRACTELR 34

FLOTTE DE GUERRE DE LA FEDERATION UNIE 34
FOUDRDYEUR EPICAL A KEUTRONS 36

FUSIL A LASER 35

GRAND LIZAR 43

Hache de querre 46

lon 50

HAIOER 38

| EXDOE - NAISSANCE O'UNE COLOME 33

Lizar 38, 42, 43, 46-50

Lizarico City 48

MAISON 0'EDITION AGORA 33

MUIT - CAKON GUIDE P140

HUIE - SYSTEME A LASER GUIDE P65 40
OPERATION ~DESTINY™ 33

POINTS FRIBLES 3¢

POTHERD 42

RAPPORT DU SYNOICAT DE L INGENIERIE DE LA FEDERRTION 32
REACTEUR R CHAMP ATOMIDUE 34

SCANNER OE COMBAT A RAYONS X 31

Solinar 31

STATILLICA 42

supernova 50

SYSTEMES 0" ARMEMENT 32

SYSTEME DE DEFENSE PAR TORPILLE 36
SYSTEMES DE VISURLISATION DU COCKPIT 31
TRRUN 41

Tempele rouge 44

T0RFILLE A PHOTONS 36
UNITE DE REMPLACEMENT DES PILES DE L ARMEMENT 35
VRISSERU-MERE 37
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WWW. MANUELS.ABANDONWARE-FRANGCE.ORG


http://www.abandonware-manuels.org

