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“Look what [ can do!” Clenil Flont Rlow Up Blockers (Be be

iR i A T (srmiper Descendre en parnciute Favre exploser les Bloguears
arde ce que je penx faire! : : -. ;
) qE JE 'Ir Klettern Fallsclwrmsgranaen Blocker Dochpagen (e bl

Craligqmuante Far explodere 1 Ioccason

“Steh mal, was ich kann!” Sialtare
“Guarda cosa posso fare!”

Riock Bugld Bridiges
Blogrcr Coomatrarre des powls
Rlocken Rresickin lornien
Rloccarr Coostrare povifs

L4

Dy Tumnels = agrow, diagowally and dinen

Crenger ded tmmnels borizontaloment, en diagonale of verticnlement
Tarmel quer, dsagomal wnd mach wnten graben

Cistruary gallere movociate, m dugonale ¢ o baso




“Uh ol! P goangg to bave to work fast if P'm jgoing to save my buddies™

“Ohlala . .. ! Je dois faire vite 5i Je veux sasver mes copains”

s weta! Ich sollse schmeller machen, wenn ich meine Knmpels vetten will”

U ! Doveo favorare pn: duramente i@ vorvo salvare © muer amici”
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“Tivo blockers are requared to stem the flow of Lenimiings goig over the edge - Now a quick leap over
the side . . . I hope my brolly opens . . . Towchdown!”

“2 Bloguenirs sont necessarres posr contenir le flot de Lewmings - Mamitenant, un saut vapide sur le
Cire . . . pespere que mum parachute va sowerir . . Attervisage!”

“Ewet Blocker wevden gebvascht, wm die Lemmonge auf deme Weg zu balten . . Jetst ein schmeller
Sprungy sber die Seite . .. Hoffenelich gebr mem Fallobivm auf . . . Gelander!”

“Dhwe ostacolt swo quanto ¢ vichiesto per fermare il flusio des Lemmangs che sta andando oltve o limste -
Ora wn veloce salto dallaltre pavte . ., Spevo cle il w0 ombrelle st apra . . . Atterragio muscita!”




“T cosld probably climb tins cliff but my buddies wonldn's be able to. Tome for a got of bridge
busdidingy 1 tisink. Now to dispense with my blocker and let the vest of my pals throsgh. "

Je posrrass probablement srimper swr cette faluise mais mes copains nom, Il est temps de penser a
constrsre un pont: - Mamtenant je peux mie débarvasser de mon Bloguenr et lniser passer le veste
de mes amis.”

“lel kimmte den Hang wobl erklettern, aber meine Kumpels schaffen das nicht, Wee wirs den mit
eoner Brucke? “Besestige denn Blocker wund lafl den Rest metner Frennde durch.”

“Potres probadnlmente scalare questa vupe me @ mies amics non ce la farehbero. E'tempo di construive
it powle, penso. Ora poiso fare a meno des mier bloceators ¢ lasciar pagsare i vesto del miei amici.”




Anather Blocker here and it'’s tunnel ome! Oaps! Mustn't gee my feet wet: Another bridge T think "
“Un autre Bloguenr i et on attaque le tunnel! Oops! Je ne dots pas me mondler les preds: Pemsms a
faere un autre pont. "

“Noch emen Blocker und wir stehen twr Tunmel, Huch! Nur beme nassen Fuifie: Vermch's mit woch
esmer Briicke.”

“Un altre bloccatore qui ¢ faccio un bel tunnel. Oops! Non devo bagnarmi i preds. Panso che i vorra
un altro ponte!”
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colsemn - ['my fneshed! -

“Mumeenant 1 e pewx me débarvuser de mon dernier ‘Bloguenr” tous les antres types vont powvoir
prasser pendant que je m'attague & cette colonne @ sens umique. - Je sis clague!”

“Wenm ach jerzt wock den letsten Blocker loswerde, kimnen dic Jungs abwarschieren, wabmend ich
dieses Embalmstrafe m Anqriff nelime - Ich bin verloven!™

“Ona se viesco a liherarmi del mio wltemo bloccatove twrti § ragazst potranno ragiruppars mentre
s affere questa coloina a senso unico. Somo esausio!”
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Anather safe landing. a quick duy troual o the divection of the arrows and it evervbody out.”

“Encore tin anm':'ﬁ@'.rr PENST, CTENSTNS WN pes dans I divection de la ﬂér.é:r £ tont e monde posrra
sortix

“Noch eme sanfte Landung, schnell in die Reichtung der Pfedle graben, wnd alle and drasfien,”
“Un adovo atterragqo yiuseito, sna veloce spanta verio la dovesione delle frecee ¢ siomo tutty fieors,”
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Lemmings

Le Jeu

Lemmangs est un jeu fascinant jouable seul ou a 2 dans lequel vous deves aider des
hovdes de vongeurs sans cervelle a séchapper d’une centaine d’endroits hostiles.

Les Lemmings tombent d'une trappe et attervissent sur chaque éevan et, comme ce
sont des antmaux pew malins, ils ont besoin de toute Unide possible pour survivre
aux dangers.

Pour aider ces adorables mais suicidairement stupides créatures, vous utilisez votre
souris (semblable @ wn lemming mais avec des bowtons en plus) pour sélectionner une
action parms les icones situces en bas de Pécvan. Une fois sélectionnée, vous choisissez
alors un lemming parmi les centaines de Uécran pour accomplir cette action.

Vous devez recupérer un certain pourcentage de ces petits enquiguineuss en un
temps limite,

Un esprit vapide, la possibilite de plannifier a Uavance, un dévouement sans borne
pour sawver les lemmings sont les éléments nécessairves powr repéver le bon lemming
pour accompli la bonne action aw bon moment. Un “bloguenr” oublié ou un pont
mal place powrraient étre désastren pour tous les lemmings présents i Pécran,

Avant De Commencer Une Partie

Chquez sur Ficone ‘One Plaver’ pour jouer seul.

Chquez sur l'cone “Two Plavers’ pour jouer i deux,

Chquez sur lcone "New Level’ pour sélectionner un niveau que vous avez déja
arteint auparavant. Entrez le code et sélectionnez une partie 2 un ou deux
joLeurs.

Chquez sur Ficone "Music/FX' pour jouer avec la musique et peu deftets
sonores ou sans musique avec des effets sonores complets.

Cliquez sur les fleches “up/down’ sur la derniere icone pour sélectionner le stvle
de jeu.

Le style n'a pas d'effet lors d’une partie 3 deux joueurs.




_Lemmings

Controles

Z, X et les touches curseurs vous permettent de changer la sélection sans avoir
a unliser la souris.

liluqm:urh: les Hlnqucurﬁ peuvent se rranstormer en Marcheurs si on enléve la
terre qui se trouve en-dessous d'eux grace 3 I'ade dun Mineur, d'un Foreur ou

Qs oSt

97

Icones (de gauche a droite):
1. Réduire Ie flor de lemmings du miveau
Augmenter le flot de lemmings du niveau

Grimpeur — Peut étre donné 3 un Lemming a n'importe quel moment.
Parachutiste — Peut étre donné a un Lemming a n'importe quel moment,
Bombarder un Lemming (moyen pour se débarrasser des Bloqueurs).
Bloqueur.

Constructeur de pont — chacun limité a 12 briques.

Pelleteur — Pour creuser horizontalement

e B Sl L o

o 0o

Mineur — Pour creuser en diagonale.

10). Foreur — Pour creuser verticalement.

11. Pause.

12. Nuke = Pour détruire tous les Lemmings d'un niveau. A utiliser en cas de
situation bloquee.

*La fenétre verte a droite des icones représente le niveau entier,

*Le curseur carré sur cette fenétre représente la partie affichée i Péeran.

Chaque car.lctérist'tjur: ne peut ctre unlisée qu'un certain nombre de fois

(affichée au-dessus de chaque icone).

*{Pour une parte a un joueur seulement),
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L Lemmings

Juste au-dessus des icones se trouvent
(de ganche a droite):

Un identithicateur de Lemming,

Le nombre de Lemmings actuellement sur le niveau.
Le % de Lemmings sauvds,
Le temps restant pour finir le niveau.

En mode deux joueurs, 'écran se divise, Le joueur de gauche controle les
Lemmings bleus, celui de droite, les verts. Chaque joueur doit sauver le
maximum de ses 40 Lemmings (plus certains de son adversaire),

Les 2 joueurs doivent cliquer sur “Nuke” pour pouvoir pulvériser tous les
Lemmings.

Commandes:

Sourts (2 souris sont nécessaires pour jouer a 2)

Pointez et cliquez sur une icone pour la sélectionner puis, si nécessaire pointez
et chiquez sur le lemming choisi.

Pour faire défiler le niveau vers la gauche ou la droite, poussez la souris a
gauche ou a droite de I'écran.

In mot de passe s'afhiche a chaque mveau une fois quil est terming,

:Queiqm points a noter:

Les blocs en méral ne peuvent pas étre creuses ou exploses.

Les constructeurs arrétent de construire les ponts:

1. L« hrﬂql_filﬁ mont plus de l‘:riquc.u a leur I-.h.‘-ip-tlﬁftiﬂﬂ.
2. 51 le pont percute un objet solide.
3. Sile Lumming se cogne le téte en construisant.
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Les Mineurs et les Foreurs connnuent de creuser jusqu’a ce quils tombent.

Les Pelleteurs creusent tant qu'il v a de la terre devant cux.

Un Grimpeur ou un Parachutiste garde ses capacités jusqu’a ce que le niveau
soit gagné (ou perdu) — un Lemming avec ces 2 aptitudes devient un athlete.

Toutes les autres icones de L:;lp:u;itu." prennent effet lorsque vous chquez sur un
Lemming — il faut étre sir qu'il v ait quelquechose a creuser devant un
Pelleteur ou sinon 1l abandonnera tout de suite.

En poussant la souris a gaucje ou a droite de I'écran, la surface de jeu scrolle et
en gardant le bouton droit de la souris appuyé, I'écran défile plus vite. Vous
pouvez aussi faire scroller I'écran en amenant le curseur sur la penite carte (3
droite des icones) ou zoomer instantanément sur n'importe quelle partie du
niveau en cliquant sur la penite carte.

Une partie a deux se termine lorsque les deux joueurs ne réussissent pas a faire
sortir les Lemmungs.

Lemmings se joue avec une souris branchée sur le port souris. 2 sours sont
nécessaires pour jouer a deux.
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