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LE CAHIER
de

TRAMES

Ce Cahier vous sert a noter la composition des trames magiques,
Notez ces trames au fur et @ mesure que vous jouez pour vous y

reporter pfm' tard,

Soyez avertis que vous ne trowverez pas toujours les trames
mentionnées dans ce cahier pendant vos voyages. La plupart des
Tisserands n'en maitrisent quune dowzaine dans le courant de leur

vie. Neanmoins, en vous familiarisant avec les informations
contenues dans ces pages, vous serez miewx prépares a affronter des

événements que les Anciens n'ont pas toujours pu prévoir.

Un Tisserand prudent écrit toujours au crayon.

-
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UVERTURE * Cette trame fondamentale est

w

par tradition la premiere a étre enseignée a
apprenti Tisserand. Une fois maitrisée, elle sert a
créer des baches en tout genre, des rideaux de théatre, et des
tissus qui peuvent s écarter sur commande.
Nous vous deéconseillons de 'utiliser pour ouvrir des
bouteilles de boissons pétillantes.
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TEINTURE

Cette trame fut perfectionnée par les
Chimistes de la Guilde de Woonsocket. Ils
passérent des hewres penchés sur les marmites
d'eaw bowillante pour obtenir des robes aux
couleurs chatoyantes et satisfaire ainsi le
Clergé. A lorigine, cette trame était mélée a
des matiéres varices. Mais, au fil des siécles,
cette utilisation a presque disparu.
Maintenant, elle n’est utilisée uniquement
qu avec de la laine.

PPEL ¢ Cette trame est principalement exécutée par les Anciens
dans les cas rares ou 1ls désirent obtenir la présence physique d’un
membre dans le sanctuaire. Elle se manifeste de facons differentes suivant
la personne qui la voit. Parfois elle est représentée par une petite sphere

lumineuse, que 'on nomme aussi
“la nymphe messagere” dans les
contes pour enfants.

LANGAGE

Cette trame fut tissée pour la premiére fois
dans une nappe a l'occasion du 423 eéme
Conclave des Guildes, qui se déroula en 7610
a Elstree. Pour une fois, les délégués des
Guildes ont réussi a comprendre leurs discours
respectifs. Tout allait pour le miewx jusqu'au

moment ow wn Directewr de Pompes Funébres
commenga a insulter un Fleuriste. Ces deux
Guildes se déclarérent alors une guerre
meyrtriere qui dura cing cent ans.




DE LA PAILLE A L'OR
Quand les temps sont durs, les

Anciens pewvent invoquer cette trame
pour produire de plus gros revenus.
Son emploi est strictement réglé par un
trésorier pour empécher une crise
economique. DD autres corps de métier,
ignorant l'art du tissage, ont inventé
plusieurs histoires abracadabrantes a
propos de cette trame trés simple.

TREMBLEMENT

Cette trame fut decouverte par un Tisserand
temeraire (qui est aujourd hui mort comme
par hasard) qui dirigea les fils de
Retrecissement sur un volcan endormi. Cette
trame fort dangereuse, trés prisee par la
Guilde des Spécialistes en Séismes, est
incluse 1c1 a utre d'informaton: son utlisation

a ete interdite par cette Guilde depuis 7331.

DECHIRURE

Les mventewrs de cette trame immmocente n'auraient

Jamais pu imaginer a guel point elle serait

exploitée a des fins criminelles. La Guilde des
Embaumeurs s'en servit tout d’abord pour déchirer
wand cette Guilde se
desintegra en 6529, un proces autorisa la Guilde
des Politiciens a lutiliser afin de se débarrasser de

des torchons en morceasx.

documents genants. Cette trame fut passée d'une
Gualde sans scrupule a une autre jusqu'au jour ou
la Guilde des Assassins s'en empara. L'utilisation
de cette trame est @ présent si horrible que je ne
préfére pas en parler.



GUERISON

Dans le volume 19 de “L’Histoire des
Tisserands En Bref” (Presse des Meuers,
5620), le troisieme Ancien Lazykat nous
expose la mamere dont les bandages étaient
traités avec cette trame et ce depuis 1716. Les
quatres fils ont bien évolues depuis. Ils
peuvent maintenant etre tissés autour de tout
objet qui a besoin de réparation, a 'exception
notable du corps méme du Tisserand.

ISION DE NUIT Les

fils  de cette belle trame
proviennent du chant des oiseaux
nocturnes. A une certaine époque, la
Vision de Nuit était prisée par la
Guilde des Mineurs dont le territoire
souterrain légendaire était principalement
eclairé par des tentures arborant ce
sceaw. Malheureusement, ['usage de cette
trame diminua aprés le grand
tremblement de terve de 7331,

RETRECISSEMENT

La plupart des matiéres se contractent quand elles

sont exposees a humidité ou a la chaleur. En
étudiant ce phénomene, les anciens Tisserands
isolérent les fils qui créaient ce rétrécissement
naturel et developpérent une trame qui produit cet
effet sur tout objet. Soyez prudent en l'utilisant!
Une fois tissés, les fils de Rétrécissement ne

pewvent jamais plus étre deéfaits.




DESIR

Le trame de Désir remonte aux jours pnmunfs de
} I

notre communaute, et etait utiisee pour attirer les

passants innocents dans les boutques de la Guilde.

Quand cette trame est ussée autour d'une personne,

le fil s’entorulle autour du Tisserand et simule un

ubjct convoite par la vicnme. Cene lusion est tres
fragile et ne peut étre maintenue que pendant
quelques secondes.

b u

»

MPERMEABILISATION -+ Lexpédition de 5995 du

Cinguiéme Ancien Spindleshank dans la forét de Lesser Uxbridge
produisit cette trame trés pratique qui protége toute matiere contre les effets de
Fhumidité. La panique des Galoches Empoisonnées de 6003 faillit provoquer
linterdiction permanente de I'Imperméabilisation, jusquau jour ou lon découvrit
que les rapports de consommateurs 8
avait été truqués par la Guilde des & ﬂ
; . L
Fabricants de Parapluie.

REFLET

Cette trame fut commandeée 2 la Guilde des
Danseurs pour expedier les changements de costume
pendant la 500 éme représentation du baller classique
“Olema.” Employée correctement, elle permet 2
Futbsateur de prendre la forme du sujet sur lequel 1l

a dirigé cette trame. Les quatre notes sont basées sur
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TERREUR

Cette trame produit une distorsion de I'image du
Tisserand et le métamorphose en une représentation
qui revellle les angoisses les plus profondes chez la
victime., La terreur ne marche que sur des ames
sensibles, mais son efficacie est telle que cete
limitation est compensée par son succes. Elle est
utilisée sous controle strict par la Guilde des
PPsychotheérapeutes,

LIAGE « Des documents archéologiques suggérent que cette trame
n'aurait jamais dii étre tissée dans l'espace. Mais malheureusement ses
inventeurs étaient frop préoccupés par leur lessive et n’y ont pas vraiment
prété gmﬂa‘f attention! C’est une des fagons les plus rapides de déplacer un

Tﬂst’mna’ d'un endroit a un autre. Malgré tout on doit étre prudent en pliant un
espace qui aurait pu etre pfi-f" auparavant par un autre Tisserand. En tissant dune

fagon incontrolée on peut créer des g e _-.]
zones “froissées” telle la zone de §———— —
Gainsborough.

! CAMOUFLAGE

-‘ I -;
I- ‘ ; .I* Quand elle est tissée autour d’'une personne ou
‘ Aﬁ* K{f, d'un groupe, cette trame obscurcit leur vision, et

. '“I‘I”"'" ﬂ’l l"l"'luv rend ainsi le Tisserand totalement invisible.

Uy

m' l”hl | ' -::55'. qu’elle provienne (dans des circonstances
I il “” I '- louches) de la Guilde des Bergers, dont le genie

L ongine de cette rame est incertune. Il se peut

dans I'art du camouflage na pas son pareil.

A mr*;.
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TRAME TORDUE

On ne connait pas 'ongine de ceme trame.
Une de ses premuéres appantions figure au
bas de La Grande Tenture, pres d'une
mame qui décrit I'volisanon amisanale du il
de lin et de la lane. Il paraitran que ces
quatrr notcs PTOvILT nent dLl 50N aigu it
cadence de la quenowlle de I"Ancien

SwellHax.

4 ﬂ

'

ONFUSION

La raison de I'invention de cette
trame nows est inconnue. Les cyniques
prétendent quelle était tissee dans des
matiéres bon marché des magasins de la
Guilde pour décourager les acheteurs a la
recherche d'une bonne affaire. Quelle que
soit son origine, le pouvoir de cette trame
n'a pas diminué au fil du temps. Elle
permet a | utilisateur de s'échapper
pendant que la victime se trouve dans un
état de confusion totale.

b u

t |

ORMATION

Seuls quelques Tisserands
possédent la concentration nécessaire
pour créer une substance mateérielle. Le

Tisserand doit faire prewve d’une
concentration incroyable afin qu’une
forme émerge. Et méme dans le cas ou

cela se produit, un objet revient souvent
a sa farmf' anterieure si la trame n'est

pas tissée périodiguement.




HALEUR

Quiel Tisserand n'a pas été enveloppé
dans les fils confortables de ld trame de
Chaleur? Cette trame est Usne des plus
populaires aprés celle d’Aphrodisiaque | gHes
sont souvent vendues ensemble ). Cetse” trame
fondamentale existe -depuis les preiers jours de
notee—guilde. Méme une_codverture de gaze
devient épaisse comfiié un édredon de plume d'oie
aprés une seule application,

PHRODISIAQUE

La prosperité et la montée au
pouvoir de la Guilde sont dues en grande
partie au succés de cette trame. Les
matiéres  tissees avec des fils
Aphrodisiagues séduisent les coeurs les
plus indifférents. Seuls les Anciens ont le
privilége de connaitre l'origine véritable de
cette trame. Les rumeurs qui circulérent a
propos d'une aventure entre le Second
Ancien Twillfast et une membre de la
Guilde des Organistes, ne sont que des
commerages bien mal fondés.
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serflit /difficile de

trouveg un .-".' un bonnet

de : " #,. u:j"sac de
coy hf:i' ¥ aif’ pas été

ok o ne patfled qualités
Adoucissantes | ge/ cette trame
'pdplﬁ'laire_ g Guilde des
Nbl.frﬁces insKte pour qu’elle
sait’ utilisée dans tous leurs
tﬂ:s, et les anesthésistes en
ont cree une version
industrielle pour remplacer le

chloroforme.




ILENCE « Cette trame était trés prisée par les parents de
Jeunes enfants, et les éléves dans les dortoirs. Malheureusement, les
membres de notre Guilde I'ont souvent utilisée de facon maladroite

dans des situations sociales. La Guilde la plus coupable dans ce domaine
est celle des Chefs d'Orchestre,

dont les membres imposent toujours % B l
un moment de silence avant un —
concert, e

IVIDANGE

Le contenu de wimporte quel recipient peut étre vidé

instantanément avec cefte trame trés pratigue. Avant son
deéveloppement en 4200, les mvieres de Woonsacket étaient
vertes @ cause de la teimture deversée par les chimistes.
Riésstexr d la tentation de tisser cette trame aw dessus des

lacs o des mudges. Som eq.ﬁlurrr:f est limitee powr éviter
toute catastrophe tel le Dowble Déluge de 4202 (la

Guilde a towjours refute som role dans de ce désastre). % ‘m
[ [}

[y
.|"-FI1|-|I[

RAME DEFAITE * Les apprentus Tisserands

sont souvent impatients d'acquerir le don de defaire des objets.
Heureusement, cette trame volatile n’est mise qu’a la portée de

Tisserands ayant beaucoup d’experience. Des armées entieres peuvent étre
et ont éte disseminées par les pouvoirs remarquables de cette trame.
Esperons que nous n’aurons B

jamais plus a prouver nos talents % l

de cette facon. .




RAME A ETEINDRE - Les flammes

sont facilement eteintes avec cette trame. Elle defait les fils

d’oxygene et d’essence et provoque une explosio

n

immediate qui par ailleurs ne cause aucun degat, et tres peu de
fumée. La Guilde des Pompiers nous a donné une plaque

commemorative en 6222, pour

cette trame remarquable.

TRAME A AIGUISER

Ciseaux, épingles, et aiguilles a tricoter
profitent de cette trame toute simple. Autrefois,
des guerriers offraient la lame de lewrs armes a
atguiser. Une manifestation de la Guilde des
Forgerons aboutit aw traité de Whetstone

Bridge en 7550, qui interdit l'wtilisation de cette
trame avec les armes.

ENEDICTION * On appelle aussi cette trame

“le coup de chance.” Les objets bénis développent la qualie

particuliere d’un état purement chanceux. Cette trame n

€

peut pas étre utilisée en dehors de la Guilde depuis la lot Emerick

de 5858, qui regoit depuis ce 4 .

temps des dons généreux de fy—
'ordre des statisticiens.
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RA N S CEN D AN CE * Tres peu de Tisserands savent

Putiliser, et pourtant c’est Uune des plus belles et des plus mystérieuses

representations de notre art. La Transcendance dissout les liens qui attachent nos fils a
la trame, et souléve le corps et l'esprit vers un plan dexistence non défini. On dit des étres
transcendants qu'ils peuvent se transformer en oiseaux, ou en constellations, ou méme en tache de
soleil. Comme les chatiments corporels sont B
interdits dans notre guilde, la transcendance 7 - E— - —ﬂ
est parfois utilisée comme punition et exil, -

mais sewlement dans les cas les plus graves.

Congu par Rick Strand La Guilde des Rebeurs de Livres [llusere par Lela Dowling de L'Ordre Exalie des Tailleurs de Bois
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WWW. MANUELS.ABANDONWARE-FRANGCE.ORG


http://www.abandonware-manuels.org

