STRIDER

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

ATARI ST

Introduisez le disque A et mettez l'ordinateur en marche.
Suivez les instructions des messages-guides. Placez lasouris
sur le point d’acces #2. F9 — Pause, F10 — Reprencez.
AMIGA CEM

Introduisez le disque et mettez l'ordinateur en marche.
Suivez les instructions des messages-guides. Placez lasouris
sur le point d'acces #2. F9 - Pause, F10 — Reprenez,

ORIDNATEUR IBM/PC ET AUTRES MODELES
COMPATIBLES

Commencez avec la commande DOS. Sur le message-guide
A=, Introduisez le disque du jeu et tapez "STRIDER” puis
appuyez sur ENTER. Suivez les instructions des messages-
guides sur | ecran. Assistez la souris et le clavier.
CLAVIER:

Q - Haut, A - Bas, O - Gauche, P - Droite, BARRE
D'ESPACEMENT - Feu, F1 — Volume baisse, F2 — Volume
monte, F3 — Pause, F4 — Reprenez.

SCENARIO

Dans la peau de Strider votre tache est de vous infiltrer au
sein de 'Armee Rouge russe etde faire parvenir les secrets
ennemis a vos superieurs. Votre mission debute sur la Place
Rouge, ou, apres avoir repousse les attaques des agents du
KGB, vous devrez forcer votre passage jusqu aux cimes
enneigees de la Siberie. Alors, dans ce milieu hostile vous
devrez faire face, aux ¢lements dechainés ainsi qu'a vos
ennemis. Si vous passez l'epreuve des glaces, vous recevrez
l'ordre de vous diriger en direction des terres-basses situees
au sud, ici, vous aurez a faire aux tribus de la jungle armeées
de lances affilees et de fleches empoisonnees. Vous
retournerez, alors, a Moscou pour faire face au Grand Maitre
de 'Armeée Rouge — le futur du monde occidental repose
sur le succes que vous obtiendrez dans cette confrontation
deécisive.
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STRIDER

LOADING INSTRUCTIONS
ATARI ST

Insertdisk A and switch on the computer. Follow on screen
prompts. Joystick port # 2. F9 — Pause, F10 - Resume.

CBM AMIGA

Insert disk and switch on the computer. Follow on screen
prompts. Joystick port # 2. F9 — Pause, F10 — Resume.

IBM/PC AND COMPATIBLES

Boot in DOS. At A> prompt, insert game disk and type
"STRIDER" then press ENTER. Follow on screen prompts.
Supports keyboard and joystick.

KEYBOARD:
Q-Up,A-Down, O - Left, P-Right, SPACE BAR - Fire,
F1 - Sound off, FZ — Sound on. F3 - Pause., F& — Resume.

SCENARIO

As Strider, your task is-to infiltrate the Russian Red Army
and return enemy secrets to your superiors. Your mission
begins in Red Square, and after fighting off KGB attacks
there, you must battle your way to the snow capped peaks
of Siberia, to confront both the elements and the enemy. If
you survive this icy test, your orders are to proceed to the
southern lowlands, where jungle tribes lurk with spears and
poisoned arrows. Then return to Moscow to face the Grand
Master of the Red Army — the future of the western world
depends on your success in this ultimate confrontation.
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STRIDER

LADEANWEISUNGEN

ATARI ST

Diskette A einfuhren und Computer anschalten.
Bildschirmanweisungen folgen. Joystick # Anschlufs 2.
F9 — Pause, F10 - Wiederaufnahme.

CBM AMIGA

Diskette einfuhren und Computer einschalten.
Bildschirmanweisungen folgen. Joystick-Anschlufd # 2.
F9 — Pause, F10 - Wiederaufnahme.

IBM/PC UND KOMPATIBLE

DOS aufladen. Nach A= Prompt Spieldiskette einfuhren und
"STRIDER" tippen, dann ENTER drucken.
Bildschirmanweisungen folgen. Unterstutzt Tastatur und
Jovystick.

TASTATUR:

Q-0ben, A-Unten, O~ Links, P-Rechts, LEERTASTE -
Feuer, F1 — Sound aus, F2 - Sound ein, F3 — Pause,

F4 — Wiederaufnahme.

SZENARIO

Als Strider ist es Thre Aufgabe, in die russische Rote Armee
cinzudringen und Thren Vorgesetzten Geheimnisse des
Feindes zu bringen. Thr Einsatz beginnt auf dem Roten Platz.
Nachdem Sie Angriffe des KGBs abgewehrt haben, mussen
S5ie sich zu den schneebedeckten Hugeln Sibiriens
durchschlagen, um sich dortden Elementen und dem Feind
zu stellen. Wenn Sie diesen eisigen Test uberleben, lauten
Ilhre weiteren Befehle, ins sudliche Flachland vorzudringen,
wo Dschungelstamme mit Speeren und vergifteten Pleilen
warten. Danach kehren Sie nach Moskau zuruck. wo Sie dem
Groflen Meister der Roten Armee begegnen werden — die
Zukunft der westlichen Welt hangt von Threm Erfolg in
dieser letzten Herausforderung ab.
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STRIDER

ISTRUZIONI DI CARICAMENTO

ATARI ST

Inserisci il dischetto A ¢ accendi il computer. Segui le
indicazioni sullo schermo. Joystick nella porta # 2. F9 -
Pausa, F10 — Ripresa.

CBM AMIGA

Inserisci il dischetto e accendi il computer. Segui le
indicazioni sullo schermo. Joystick nella porta 72, F9 -
Pausa, F10 — Ripresa.

IBM PC E COMPATIBILI

Inizializza il DOS. Quando appare A | inserisci il dischetto
programma ¢ digita "STRIDER" poi premi INVIO. Segui le
indicazioni sullo schermo. Valido per tastiera e joystick.

TASTIERA:

Q - Su, A - Giu, O - Sinistra, P - Destra, BARRA o M -
Fuoco,F1 —Sonoro spento, F2 -Sonoro acceso, F3 —Pausa,
F4 — Ripresa.

SCENARIO

Nei panni di Strider, il tuo compito ¢ di infiltrare FArmata
Rossa e far pervenire i segreti nemici ai tuoi superiori. La
tua missione inizia sulla Piazza Rossa ¢, dopo aver respinto
gli attacchidella KGB, devi lottare tra le montagne innevate
della Siberia contro gli elementi € | nemici. Se sopravvivi a
questa prova gelata, i tuoi ordini sono di proseguire verso
le basseterre del sud, dove le tribu della giungla sono in
agguato con lance e frecce avvelenate. Poi torni a Mosca, per
affrontare il Gran Maestro dell Armata Rossa — il futuro del
mondo occidentale dipende dal tuo successo, in questa sfida
finale.
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