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CONFIGURATION 
 
La configuration système minimale requise pour ce jeu est : 
 
2 Mo de RAM 
DOS 5.0 ou supérieur 
Un disque dur et un lecteur de disquette HD 

Un écran VGA 
Une souris Microsoft ou 100% compatible

 
 
Vous devez disposer de 585 Ko de mémoire conventionnelle libre et 1 Mo EMS. 
 
Remarque : ne confondez pas l’espace disponible sur le disque avec la RAM disponible. 
 
Pour vérifier la quantité de RAM libre, tapez CHKDSK au prompt dans votre répertoire DOS. L’information 
concernant la RAM libre sera à la dernière ligne de l’affichage généré par la commande CHKDSK : « OCTETS 
LIBRES »(« BYTES FREE »). Si le montant affiché est inférieur à 585000, ce qui correspond au besoin du jeu, 
lisez les instructions concernant la « MEMOIRE » sur cette carte. 
 
POUR CHOISIR UNE CONFIGURATION SONORE 
 
Choisissez la carte sonore que vous possédez parmi la liste suivante : 
 

Haut parleur interne, (ou aucune carte sonore), SoundBlaster, SoundBlaster Pro 1 ou Pro 2, Adlib, 
Roland, Pro Audio Spectrum. 

Le programme vous demandera ensuite la configuration de votre carte. Le mode « don’t change » représente 
l’installation standard. 
 
POUR INSTALLER LE JEU 
 
Votre boîte de jeu doit contenir 2 disquettes 3,5’’, un manuel et cette carte. Les disquettes livrées contiennent le 
jeu en format compressé. Nous recommandons de faire une copie de ces disquettes avant de procéder à 
l’installation. 
 

1. Insérer le disque 1 dans le lecteur. Tapez A : et appuyez sur ENTREE. 
2. Tapez INSTALL et appuyez sur ENTREE. 
3. Suivez les indications à l’écran. 

 
POUR DEMARRER LE JEU 
 
Entrez dans le répertoire de STRONGHOLD. Par exemple tapez CD STRONG et appuyez sur ENTREE. 
Tapez STRONG puis ENTREE pour lancer le jeu. 

Attention ce jeu demande une configuration matérielle et logicielle spécifique  
Pour fonctionner correctement. Lisez cette carte entièrement avant d’installer le jeu. 



Pour des informations complètes sur le jeu, consultez le manuel. 
 
PROTECTION : Pour répondre à la question, trouvez la page, la ligne et enfin le mot dans le manuel et 
saisissez le. Prenez en compte les titres. 
 

CONTROLE A LA SOURIS 
 
Le bouton gauche de la souris permet les actions, tandis que le bouton droit (exit) permet de sortir des menus. 
 
CONTROLE AU CLAVIER (en plus de la souris) 
 
G  Compas 
 
O  Crée un leader ou éditer un leader 
 
V  Changer  un type de visualisation 
 
B ou L  Mettre la construction à 100% 
 
T ou ,  Mettre l’entraînement à 100% 
 
R ou .   Mettre le recrutement à 100% 
 
C  Equilibrer la construction, l’entraînement ou le recrutement 
 
< ou -  Démagnétiser (1 unité à chaque pression) 
 
> ou +  Magnétiser (1 unité à chaque pression) 
 
Entrée  Passer d’une pyramide d’activité à l’autre 
 
TAB  Sélectionner une pyramide 
 
Esc ou F1 Ecran d’options 
 
F5 – F8  Sélectionner la première, deuxième, troisième ou quatrième construction 
 
1 – 5  Sélectionner un des 5 leaders listés sur le côté droit de l’écran 
 
Flèches  Se déplacer sur la carte 
 
P   Pause 
 
Ctrl – S  Effets sonores activés /désactivés 
 
Ctrl – M Musique activé / désactivé 
 

Pendant la visualisation d’un groupe 
 
H  Renvoie le groupe au foyer 
 
R  Prépare le groupe 
 
U  Annule l’assignation  
 

Valeurs de démarrage 
 
Les mondes Pacifique, Agressif et Hostile ont des niveaux initiaux d’or, de stockage d’or et de construction 
automatique différents. Les niveaux de morale pour les promotions sont aussi valables. Ces valeurs sont : 
 
  Or Initial Stockage d’or Construction auto Morale% 
 
Pacifique      500        4000            ON  55,57,59,61,63,64,65,66,67 
 
Agressif       300        3000            OFF  55 puis tout les 2% 
 
Hostile       100        2000            OFF  55 puis tout les 3%



Rectificatif 
 
Les constructions ne sont pas endommagées par les combats mais par le fait d’être abandonnées ou envahies de 
monstres ou de groupes d’ennemis. 
Le nombre de personnages générés (groupes et monstres) est limité. Si vous n’arrivez plus a créer de groupes, 
tuez quelques monstres pour libérer des emplacements. 
Attention : ne dépassez pas un total de 30 monstres. 
 
Villes pré-générés 
 
Une ville pré-généré, appelé First City vous permet de débuter rapidement dans STRONGHOLD. 
 
 
 
 
MEMOIRE 
 
Ce jeu demande 585 Ko de mémoire libre et au moins 1 Mo d’EMS. Lisez la première page de ce fascicule pour 
trouver comment contrôler l’espace RAM conventionnelle libre. Si vous n’avez pas assez de mémoire libre, le 
jeu pourra vous le signaler sous la forme d’un message d’erreur et fonctionner lentement ou pas de tout. Vous 
pouvez y remédier en rectifiant vos fichier CONFIG.SYS et AUTOEXEC.BAT ou en créant une disquette 
système. 
 
Vous trouverez ci-dessous des exemples de fichiers CONFIG.SYS et AUTOEXEC.BAT. consultez votre fichier 
CONFIG.SYS pour vérifier si FILES=25 et BUFFERS=25. voyez la rubrique suivante pour éditer ces fichiers. 
Attention : modifier ces fichiers peut affecter les fichiers déjà existants. Pensez à faire des copies de vos anciens 
fichiers. 
 
CONFIG.SYS 
FILES=25 
BUFFERS=25 
DEVICE=C:\DOS\HYMEM.SYS 
DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE RAM 
DOS=HIGH,UMB 

 
AUTOEXEC.BAT 
PATH=C:\;C:\DOS\;C:\MOUSE 
PROMPT $P$G 
LOADHIGH MOUSE

 
Une autre manière pour libérer de la mémoire sans modifier votre configuration actuelle est de créer une 
disquette système. 
 

1. Insérer une disquette vierge dans le lecteur A :  
2. Tapez A : et appuyez sur ENTREE 
3. Tapez INSTALL BOOT et appuyez sur ENTREE 
4. Suivez les indications à l’écran jusqu’à ce que le message « Boot Disk Creation Successful » 

apparaisse. 
 
Pour commencer le jeu à partir de cette disquette système, insérez la disquette dans le lecteur A : et rebootez 
(bouton « reset » de votre PC). Vous vous trouverez ainsi dans le bon répertoire. Tapez STRONG et appuyez sur 
ENTREE. 
 
POUR EDITER VOS FICHIER CONFIG.SYS ET AUTOEXEC.BAT 
 
MS-DOS contient un éditeur de fichiers textes. Si vous voulez créer ou modifier un fichier, tapez EDIT + le nom 
du fichier. 
 
Nous vous conseillons de sauvegarder ou copier vos fichiers CONFIG.SYS et AUTOEXEC.BAT pour pouvoir 
conserver les configurations originales. 

EN CAS DE PROBLEME 



CARTES SONORES 
 
Si vous avez des problèmes avec votre carte sonore, vérifiez la configuration de celle-ci. 
 
Si vous utilisez une carte qui n’est pas listée sur la boite de jeu, le résultat risque de ne pas être optimal. 
 
Vous pouvez choisir l’option « no sound ». Le jeu se déroulera normalement. 
 
 
SOURIS 
 
Si votre souris ne fonctionne pas, assurez vous que son driver est bien chargé. Windows et d’autres programmes 
de ce type ont des driver spécifiques. Pour changer, tapez MOUSE puis ENTREE avant de lancer le jeu. 
Consultez le manuel de votre souris pour plus d’informations. 
 
Si votre souris marche irrégulièrement, cela peut être dû à un problème de compatibilité avec le jeu. 
STRONGHOLD fonctionne avec les 100% Microsoft. 
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