I TITAN
FRANCAIS
COMMANDES
Fl changer de couleur
F2 connecter ou déconnecter le
joystick
F3 son off/on
F4 échanger entre la couleur et
le mode noir et blanc (seulement CGA)
F3 stopper le jev
F10 slopper ou commencer le jev

[pause)

£SC: suicide de la vie en cours

CTRIHESC: revient a la présentation
SHIT+£5C: abandon de lo parfie en cours
SHIFT+CTRL+ESC: sort définifivement de TITAN
Vous dirigez votre roquette avec le clovier
ou le joystick .

les commandes regues sont inferprélées de
la maniére suivante:

HAUT oller vers le haut

BAS aller vers le bas

GaucHe  aller vers la

DROITE oller vers la droite

BARRE ESPACE changement de vitesse du
scroll

les Im'E'tes Q (clavier QWERTY) ou A
(clovier AZERTY) correspondent ¢ lo fléche

vers ka gouche.

les nﬁ:fw lclavier GWERTY) ou Z

(clavier AZERTY) correspondent 6 lo fléche

vers la droite.

lht:lubmherrrespmdﬁlnﬂédtvﬂﬁfe

amhe L correspond @ la fleche vers le
s,

'HISTOIRE

En 2114, & Vegapolis, M. Hibrys, cadre
communaulaire, star des concepfeurs
analytiques, vient de ferminer un nouvel axe
de loisir qui fait fureur. Le prix de mille

Kronurs récompensant un éventuel
vainqueur de liton attire la convoitise des

aventuriers les plus fous. Mais le jeu est
inhumain, et fous perissent ou cours dﬂ%ﬁ

Un élément des tobleaux o une propriété
extroordinaire ; ¢'est | ENERGIZER {sorte de
brique avec un E dégradé au centre]. Si la
roquetie le touche, les posifions de la balle
niveaux meurtriers, Voire raquette et de lo raquefte sont inversées. Il existe
mognetique G foceties doit controler les ™ mussi dans I'axe de Mr. Hib
rebonds de lo boule de puissonce @ trovers indestructible que I'on paut déplace
les immenses univers synihétiques. Si vous  poussant... Bien employée, cette brique
(ou la boule) percutez un icone de mod, : ser lo

volre Potenﬁel de vie diminuera de maniére
irémedioble. Avant de defier cet univers
demoniaque, sachez que lous les fesieurside
M. Hibrys ont péri au cours des fests ¢ > cel | efle ge changer de
axe moudit..
le scrolling ura ropide de ce jev, les = ou obleoy.
grophismes et la variété des niveaux a s $éments de fableaux qui res:

rendu de nombreuses personnes maladesi* . des' peliles faches dhuile sont en fait des ..

Avis cux ometeurs! “Lbriques émergeantes. A chaque fois quala
' brique passe’ dessus, la brique quiele

QUE FAIRE POUR REMPLIR VOTRE contient émerge peliba pefit pour - =

msm , ' i gdeve ll'l _-.:.:- : 'ﬁ"

Vous devez finir un & un hsquelﬁﬁ . §

tablequx soit en detruisant toutes les briques -~ “IE .

du tableau, soit en touchant |'élément EXIT T CONTROIS

avec h bd]e_ :jb 2 1, .=__. ':2"-:-"-' :.I :

Au début de la parfie, vous devez indiq@
vofre numero de joveur (entre O et ).
enwite, vous pouvez choisir le tobleau sur
lecuel vous desirez commencer (entre 1 etle . swilches belween coor or
demier fableau o0 vous n'avez pas perdu . bldtk & White mode (only CGAJ .
demqm'fhl 5 _..e-zi"‘- allows you fo stop the qo

Vous perdez une vie si lo raquette touche  desired

une fefe de mort blanche ou si la balle  FI0

touche une téte de mort blanche ou verte. [pause]

Vous devez sovoir qu'en passant sur lo balle - ﬁ confrol unit is confrolled either by the

avec lo raquette, son sens de déplacement. - joysfick or the orrow key on the keyboard.

sera I'inverse de celui de la riiﬁp, Sila  Commands will interprefed os follows:
cellecrest |

stops or starfs the game

raquette s'arréte sur ko balle, UP o go gm : |
bloquée. Dés que |'on bougera, lo balle DOWN g0

prendro la direction opposee. La balle peut ~ LEFT go left

traverser les possages rouges mais pas les  RIGHT right

verts. Lo raquefte peut froverser les SPACE BAR irmsesthespeaﬂ

passages verts mais pos les rouges.
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| cursor on the END display cnd press the

again. Your new score is now -k

At ihe end of the game, you can put your
name beside your score. You doplﬁiswﬁy
cheosi #eze?uhﬁofynurmmhy
one on he keyboard. Press the spoce bar
to store each individual letter. When you
have finished enfering your name, move the
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fhe Energizer (marked with a shaded blue
E), it it gets hit by the control unit, the
positions .of the power sphere and of the
contrel unit are permuled instantly.

ore are indestructible obstacles that can
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 YOUR MISSION a3
You must finish one by one 80 differents:

smﬁ'giherby inafing oll the obstacles

on the screen or by hitting the EXIT element

wih e sphere.
o bt you hove o indicl oo

me( number Oond 9|, and ofer
you can choose the level to begin with
(between 1 and the lost stoge you haven't

Ore destroyed obstacle gives you 100
points on e first level, in)qI:Jm the
sacond level, 8000 points on ihe 80t level.
A slowly disoppearing obstacle gives you
poinis only once disapeared, Bﬂ%espoinrs
an the 80th level

DEUTSCH
BEFEMLE

 fne
statur/ |oysh
F3 Ton an/ ELOSNIC

F5 zriick zum DOS

F10 pause

cirkesc: Zuriick zum Beginn

;hihesl:: Abbrechen der begonnenen
rfie

%ﬁﬂm{wx- Endgiligas Abbrechen vor
AN

Ihr Sghd&ger wird mit der Tastatur oder dem

e Befehle

tolgendermafien ausgefihrt:

oben: nach oben bewegen

unten: nach unfen bewegen

links: nach links bewegen

rechis: nach rechts
Leerschritiaste: Geschwindigkeitsanderung

werden

 des Scroll

i
Die TushnngG (Tastatur QWERTY) oder A
(Tastatur AZERTY) entsprechen Peil
nach links.
Die Tosten W (Tostatur QWERTY) oder Z
IAJJ!..ERTYI entsprechen dem Pfeil nach

rechts.
Die Taste P steht fir den Pleil nach oben.
Die Taste L steht fUr den Pfeil nach unten.

m s 2114 ools ho

m Jahre n is hat Mister

b, Skvende ot cher Konzagh,
rode ein neves Spielsystiem entwickeh,
¢ viel Furore macht. Bei diesem Spiel, das

die tollkilhnsten Abenteurer anlock!, ist ein

Preis in Hohe von tausend Kronurs fir den
Sieger von Titan uur?sem. Aber

dieses
iel ist grausam, und alle irgend-
*ifmn ungden 80 Todestollen Qh‘:m}
i il o
dg; iﬁmmﬂﬁm s}fnlheﬁsdmi Weljmn
kontrollieren. Wenn Sie [bzw. Thr Boll] auf
m Totarghlopf qu&tﬂqg&péh ist Thr
tential unwiede In-
T e



Universum die Stirn bieten wollen, missen

Sie wissen, dof bisher olle Testpersonen
von Mister Hibrys bei den den Harfeproben
dieses vereufellen Systems umgekommen

sind...
Das rasend schnelle Scrolling dieses Spiels,
die vielen Bilder und Harleproben haben
schon manchen Teinehmer (berfordert..
Amateure seien olso hiermit gewarnt!

WIE ERFULLEN SIE IHRE MISSION?
Sie mussen ouf | der 80 Bilder entwe-
der alle Ziegekieine zersioren oder dos
Element EXIT mit dem Ball beriihren. Zu
Beginn der Partie geben Sie Ihre
Spielernummer ein (zwischen O und 9)
Danach konnen Sie das Bild wahlen, mit
dem Sie beginnen mdchten [zwischen Bild 1
und dem letzten Bild, wo Sie nicht den
Schldger verioren haben). Sie verlieren ein
Leben, wenn der Schiciger einen weilen
Tolenschidel oder wenn der Ball einen
weilen oder grinen Tolenschiidel beriihrt
Wenn der Schlager am Ball hangenbleibt,
ist dimhe bl-nc;'timid So[-:lbcld er bewegt wird,
i r in die en setzte
E?:Hnt?' . Er kann die mien,Eebgmedﬂ die
rinen Felder passieren. Der Schidger kann
e griinen, aber nicht die roten Felcer pas:
sieren.
Ein Bildelement hat eine besondere
Eigenschaft: Das ist der ENERGIZER (eine
Art Iiegelsiein mit einem obschotfierten £ in
der Mitte]. Wenn der Schlager mit ihm in
mﬂlﬁmt k?hr? sich H!J;v{lmd
a um. Im von Mister
Hibrys gibt :;gu-.rdﬁ ﬁnm%sﬁrburen
Ziegelstein, den man verschieben kann...
Bei richtiger Positionierung lf3t sich der Ball
an sichere Orte bringen, ohne die
Tolenschadel zu berihren. Die blaven
Flecke stellen Olfiecke dor, die verhindern,
dal} der Schlager seine Richtung dindert

sclonge er ouf kein anderes Bildelement
stoft. Die Bildelemente, die wie kleine
Olflecke aussehen, sind in Wirklichkeit
bn?sum ouftauchende Ziegelsieine. Jedes
Mal, wenn der Ziegelstein sie berihrt,
iaucht der darin enthaltene Ziegel langsom
avf und wird schlielllich zum uniberwind-
baren Hindernis.
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